analog - digital

Analoge Welt

Eingabe

Umwandiung
von analogen in
digitale Daten

Tastatur
Maus
Scanner
Grafiktablett
Mikrofon
digitale Kamera
Fingertouch
Gestik

Digitale Welt
Verarbeitung

digitaler Daten
durch Prozessoren

Hauptspeicher

[exteme Speicherung
digitaler Daten

interne/externe Festplatten
USB-Stick
DVD

Ausgabe

Umwandlung
von digitalen
in analoge Daten

Bildschirm
Drucker
Lautsprecher




analog - digital

analoge Welt » digitale Welt (digitus, lat.: Daumen)

kontinuierlich » diskret

|

Diskretisierung + Quantisierung + Codierung

dieser Dreischritt wird angewandt auf ...

e \ N

Rasterung der Form Werte Zeit
Auflésung Helligkeits-, Farb- und Bilder pro Sekunde
Transparenzwerte
normalerweise bei PAL-Video
256 Werte pro Komponente 25 fps

Hohe

.—< Pixel

quadratisch
oder rechteckig

Breite
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Abtasten — Quantisieren — Codieren

analog - digital




analog — digital: Signalarten

Wert- und zeitkontinuierlich (analog)

Wert- und zeitkontinuierliches (analoges) Signal

A

f(t)

Wertdiskret und zeitkontinuierlich

Wertdiskretes und zeitikontinuierliches Signal

'

f(t)

Wertkontinuierlich und zeitdiskret

Wertkontinuierlich und zeitdiskretes Signal

A

f(t)

Wert- und zeitdiskret (digital)

Wert- und zeitdiskretes {digitales) Signal
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analog - digital

zeit-, ort- und wertkontinuierlich

,Blick aus einem Fenster“:
Zu jedem Zeitpunkt treffen Lichtwellen von jedem Punkt des
Fensters auf die Netzhaut.

Genau genommen ist auch die Netzhaut durch die Rezeptoren bereits gerastert, ebenso ist
die zeitliche Komponente durch die Signalverarbeitung und -tUbertragung zum Gehirn diskretisiert.



analog - digital

zeitdiskret, ort- und wertkontinuierlich: Film

,Blick aus einem Fenster mit Jalousien, die regelmafig auf- und
zugedreht werden.*

Genau genommen ist der Film durch die Kérnung der lichtempfindlichen Molekile gerastert.



analog - digital

zeit- und ortdiskret, wertkontinuierlich: analoges Video
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»Blick aus einem gerasterten Fenster mit Jalousien, die regelmalig
auf und zu gedreht werden®:
Nur bestimmte Punkte des Fensters lassen Lichtwellen durch.



analog - digital

zeit-, ort- und wertdiskret: digitales Video
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Die Helligkeits- bzw. Farbwerte der Rasterpunkte sind auf eine
diskrete Anzahl von Mdglichkeiten eingeschrankt.

Meistens 256 Grauwerte bzw. 256 Farbtone pro Farbkanal.



analog — digital: Pixel- und Vektorgrafik

Siehe Vergleich zwischen Pixel- und Vektorgrafik DMA-Modul 9022

Pixelgrafik Vektorgrafik

interne Verarbeitung

und Speicherung Raster aus Pixeln mathematische

Beschreibung
z.B. Bezierkurven

Siehe Bezier-Kurven
DMA-Modul 13079

Rasterumrechnung erstmalige Rasterung

Ausgaberaster
Ausgabe des Bildschirms, des Druckers, ....

Bei der Bildausgabe wird (fast) immer gerastert!



analog — digital: Umgang mit dem Raster

Strategie 1: Man darf keinen Raster sehen, durch

- Erhohung der technischen Gerateauflosung: Der Raster soll so
fein werden (= hohe Auflésung), dass er vom Auge nicht mehr
aufgelost und wahrgenommen wird.

- Antialiasing: Softwarel6sung zur optischen Glattung des
Treppeneffekts bei der Erstellung des gerasterten Ausgabebildes.

Siehe DMA-Modul 6786




analog — digital: Rasterung von Schrift

Siehe DMA-Modul Schriftrasterung
http://www.dma.ufqg.ac.at/app/link/Grundlagen%3ADTP/module/6856

Siehe DMA-Modul Kantenglattung/Antialiasing
http://www.dma.ufg.ac.at/app/link/Grundlagen%3ADTP/module/6786




analog — digital: Umgang mit dem Raster

Strategie 2: Die Eigenheiten des Mediums nicht verschleiern,
sondern kreativ nutzen.

Man soll den Raster durch bewusste Vergroberung sehen.
Dadurch entsteht eine spezielle Asthetik.
> siehe auch ASCII-Art, Pixelart
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analog — digital: Umgang mit dem Raster

Strategie 2: Die Eigenheiten des Mediums nicht verschleiern,
sondern kreativ nutzen. nttp://www.kraftwerk.com/




analog — digital: Ungewollte, stérende Raster

Ungewollte, stérende Raster kdnnen entstehen

- bei der Uberlagerung von Rastern, z.B. beim Einscannen von

gerasterten Vorlagen
> Moire-Effekt siehe DMA-Modul 9468

- durch zu starke JPEG-Komprimierung bei der Speicherung
von Bildern siehe bMA-Modul 12903




