Web Content Management Systeme

Einfuhrung in Typo3

Vorlesungsunterlagen zum Wahlfach WCMS

Studiengang ,,Computer basiertes Lernen‘

Andreas Duscher

Hagenberg, Oktober 2004



Disclaimer

Das vorliegende Skript soll einen ersten Einblick in Typo3 geben und
dient nur zu Lehrzwecken. Jegliche anderweitige Verwendung sowie
Verdffentlichung oder Vervielfaltigung ist nicht gestattet.

Die Beispiele und die dazugehdrigen Textpassagen wurden aus dem
Buch ,Content Management mit Typo3" von Andreas Stockl
enthommen. Zusatzliche wertvolle und informative Quellen zur
Thematik werden im Literaturverzeichnis aufgelistet.



Inhaltsverzeichnis

1 INSAllAtION .uucuneiiniiiiiiiiiiiiiiniticnticenistesseessisssnsssessessssnssssssssssssesssssssssssssssssassase 5
2 EXste SCRIILLE .uuceueeieiiiiciiiiiiitiintinstinstnctecstisssnssnisssesssisssssssssssesssssssssssssssssasssss 9
2.1 SeUen-MOAUL .....ooiiiiiiiiieee e 15
2.2 DateIVEIrWaltUN......veeeeiieiiiieeiiieeiiee et et e et e e st e e e e e e saaeeesabeeesseessneesnseeesseeenns 20
20 T o] 110117 72N 11011 s DSOS RPRRPPR 21

3 DeSi@NVOTIAZEN...uciiciruiicireressraresssancsssnncssanesssssessssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssassssnas 22
3.1 Subparts U, MATKET ....coiiiiiiiiiiiie et 22

4 Templates Und TYPOSCIIPL c.ccoverirereressrnresssnncssnncsssnscsssnscssssssssssssssssssssssssssssssssassssses 25
4.1  Erste Schritte bei der Template-Erstellung..........ccccveeviiieriieeniiieeiieeieeeeeeeenn 25
4.2 Designvorlagen einbinden ...........ccccueeeiiieiiiieniiie et 31
4.3 StatiSChe TeMPIALES ...cccviieeiiieeiiie et et are e s e e e aeeesanee s 33

5 Meniis iN TYPO3 ceccceevuiicerencssrancssanesssnssssssesssssssssssesssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssassssnes 39
5.1  Grundlegendes bei der Mentierstellung..........cceeecveeeriiieniieeniee e 39
5.2 TEXUMENUS ...eeiiiiiiiiiiiiite ettt ettt ettt et e e et e s bt e sbeeesabeeesaneeeas 45

6 Seiten und deren Inhalte............ueiouiiiniiniiiseiiiiiiiiiniseenstisssnsssesssecssesssssssssenns 48
6.1  Seiten erstellen und VErwalten ...........cocueeiiiiiiiiniiniieieeeeee e 48
6.2 INhalte @INTUZEN ..cccveeeiiieiiie e e et e et e e e are e eae e e eaee e e 52
0.2.1  TOX b utiiiieiteeie ettt et ettt et e eas 52

6.2.2  Text mit Bild......ccoooiiiiiiiii e 55

0.2.3  BIld oo 56

6.2.4  TaDEILE ..o e 56

0.2.5  STEIMAP ...uvieeiiie ettt e etee e ee et e et ee e teeetaeeetaeeeareeeaaeeenaneenaeeen 58

6.3  Der RiChtTexXt-Editor.......coouiiiiiiiiieeiieeee e 59
6.4  Mail-Formular erstellen ...........cooiiiiiiiiiiiiiiieieeee e 63

7 Konfiguration des Backend-Bereichs .........cceceieeeeicssnnicssnnicssnnicsssnesssanessancssanesnes 67

7.1  Konfiguration des RichText-Editors ..........cccccviiiriiiieiiiieiie e 68



Installation v

7.2

8

8.1
8.2
8.3
8.4

7.1.1  Eigene Style-Klassen einbinden ............ccceevveeeriieeriieiiieeeiiee e eee e 69
7.1.2  Benutzerdefinierte MENUS .........cooeeriiiiiiiiiiiieiieeeesee e 72
7.1.3  Benutzerdefinierte Farbauswahl............ccoccoiiiiiiiiiniieeeeee 73
7.1.4  Typbezogene ANPASSUNZEI ......cceerurieeeriureeeeriiieeeenireeeeaniieeeesssreeessnneeessnns 74
Benutzerkonfiguration ...........coociieeiiiieiiie et eaee e 75
BenutZerverwalting ........eeicccccsnnricscsnnicsssssssnsssssssesssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 78
Benutzergruppe anle@en .........c.ueeeiieiiiiiiiiiiiee et 80
BenuLzZer anle@en ........cooouviiiiiiiiiieeie e 83
DateifreIZabEN .....ccccuviieiiieeiiieeee e e e s 86
Passwortgeschiitzter BereiCh .........ccvvvviiiiiiiieeiiiicie e 87

LIteratUl VETZEICIILS cuueeeeeieeeeeeeeeeeeeecreeereesessensesssessasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssanssses 92



Installation 5

1 Installation

Die folgenden ersten Schritte gelten nicht nur fir das , Testsite"-Paket
sondern auch fur alle anderen verfligbaren Pakete. Der
Verzeichnisname testsite ist frei gewahlt und kann durch jeden
anderen Namen ersetzt werden.

Entpacken Sie das gewahlte Paket im Wurzelverzeichnis Ihres
Webservers. In dieser Beispielinstallation wurde das ,Testsite"-Paket
verwendet und im Verzeichnis /testsite entpackt. Rufen Sie im
Browser die URL des Verzeichnisses auf, in das Sie das gewahlte
Paket entpackt haben (z.B. http://localhost/testsite/ ).

Es kann sein, dass eine Fehlermeldung angezeigt wird (Abbildung
1-1). In diesem Fall missen Sie im Installationsskript noch eine Zeile
auskommentieren.

a http:/flocalhost/testsite/typo3finstallfindex. php?mode-1234step-1#password=joh31... E”E|§]

. Datei Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 .1’

) - . A : : . : »
: @ Zurtick - . Iﬂ @ 0| ! Suchen ‘3_\2’ Favatiten ﬂ' Medien &-‘T o=
: Adresse -i_?:f http:f localhostftestsite frypo3finstallfinde: . php?mode=123%step=18password=joh316 | Wechseln zu

- Links ¢ Cwverview (Java 2 Platform SE w1.4.2)

In the main source distribution of Typo3, the mstall script is disabled by a died) function call
Cpen the file typo3installindes php and removel/out-commment the bne that cutputs this message!

@ Fertig ‘-_J Lokales Intranet

Abbildung 1-1: Fehlermeldung
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Gehen Sie in das Installationsverzeichnis des Typo3-Pakets (in
diesem Fall /testsite/typo3/install) und kommentieren Sie in der
Datei index.php folgende Zeile mit // aus:

die("In the main source distribution of Typo3 ... ");

Diese Zeile wurde nur hinzugefiigt, um ein versehentliches
Uberschreiben einer bestehenden Installation zu verhindern. Nach
erfolgreicher Installation ist zu empfehlen, das Auskommentieren
dieser Zeile wieder ruckgangig zu machen bzw. das gesamte
Verzeichnis /testsite/typo3/install zu l|6schen oder mit einem
Passwort zu versehen.

Die eigentliche Installation von Typo3 erfolgt in drei Schritten. Zuerst
werden Sie nach dem Benutzer, Passwort und Host des
Datenbankservers gefragt (Abbildung 1-1). In der Beispielinstallation
lduft der Datenbankserver am selben Rechner wie der Webserver.
Durch einen Klick auf den Button ,Update localconf.php® werden die
Verbindungsdaten gespeichert.

Im nachsten Schritt werden Sie aufgefordert, eine Datenbank
anzugeben. In einem Drop-Down-Meni werden die bestehenden
Datenbanken angezeigt. Sie kdénnen entweder eine dieser
Datenbanken auswahlen oder eine neue von Typo3 erstellen lassen.
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<} TYPO3 Install Tool - Microsoft Internet Explorer [T|FE|&J
. Datei Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7 :,'

: i ] = n \ »
: @ Zurick ~ () |ﬂ @ _l\| P ! Suchen .. Favorien ﬂ‘ Medien @‘I v fag =

: Adresse I@j http:fflocalhostftestsite/typodfinstalliindex. php?mode=1238step=1 w | a Wechseln zu

| Links 48 Cwerview (Java 2 Platform SE v1.4.2)

. TYPO3

pger.conieni righi

TYPO3 3.5.0 Install Tool
Site: Typo3 Testsite

Type in your database parameters hera:

Username: |

Passwaord:

Host: [localhost

[ Update localconf php ]

MOTICE: By clicking this button, typoZconfflocalconf.php
iz updated with new walues for the pararmeters listed
above!

Q) NOTICE: Install Tool is running in "12 3" mode. Click here to disable.

&] %J | okales Intranst

Abbildung 1-2: Konfiguration der Datenbankverbindung

Im letzten Schritt des Installationsprozesses wird die vorher getatigte
Auswahl noch einmal angezeigt. AuBerdem besteht die Mdglichkeit,
die von Typo3 bendtigten Daten in die ausgewahlte Datenbank zu
importieren (Abbildung 1-3). Klicken Sie auf ,Import database" und
die Installation wird fertig gestellt.
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& TYPO3 Install Tool - Microsoft Internet Explorer
? o

. Datei EBearbeiten Ansicht  Fawvoriten  Extras
= . — 0 N ™
: @ Zuriack - P | \ﬂ \ELI _l\.' 7 ! Suchen "5,,:\;’ Favariten @ Medien {E?f fort] = ==

- Links oA Owverview {Java 2 Platform SE w1.4.2)

~TYPO3

get.eentemni.righi

TYPO3 3.5.0 Install Tool
Site: Typo3 Testsite

Import the database sql-file

i) patabase summary:

Username: root
Password:

Host: localhost
Database: t2_testsite
# of tables: 0

Databases in typo3conf/ directory:

[ Import databasze J

\v NOTICE: Install Tool is running in "123" mode. Click here to disable.

&) %) | okales Intranet

Abbildung 1-3: Import der Datenbank

Nach beendetem Import der Daten besteht die Mdglichkeit zur
Ausgabesicht des soeben installierten Typo3-Pakets zu wechseln oder
direkt in den Administrationsbereich. Das Standard-Login und das
Passwort lauten ,admin" und ,password". Dies sollte natirlich aus
Sicherheitsgriinden sobald wie moéglich geandert werden.

Weiters ist es mdglich an, die Installation zu Uberprifen und
gegebenenfalls zu konfigurieren. Dieser Prozess kann jedoch auch
spater im Administrationsbereich durchgeflihrt werden. An dieser
Stelle sei auf die umfassende Typo3-Dokumentation verwiesen (siehe
[InstUpgrT3]).
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2 Erste Schritte

Dieses Kapitel beschreibt die grundlegende Struktur von Typo3 und
die wichtigsten Bedienungskonzepte. Da es sich um ein Web Content
Management System handelt, ist keine spezielle Software ndtig.
Typo3 ermdglicht es den Benutzern, Uber einen Webbrowser das

System zu bedienen.

Um in den Administrationsbereich von Typo3 zu gelangen,
zur eigentlichen Website-URL den Pfad ,/typo3"™ hinzu.
Installation des letzten Kapitels Bezug genommen, wird die URL wie

folgt aussehen: http://localhost/testsite/typo3.

fligen Sie
Auf die

‘2 Typo3 Login - Microsoft Internet Explorer |.-- |||:| ||

Datei Bearbeiten  Ansicht  Favoriten Extras 7 ,c(","'
; - . »
e Zurick - \..:9‘] @ @ -’h j_.j Suchen ’?_J,-r\_\f Favariten e“ Medien @
: Adresse |@ http:/flocalhostftestsite/typo3findex. php w | Wechseln zu
¢ Links o4 Owerview {Java 2 Platform SE v1.4.2)

. TYPO3

gel.contant. right

Administration Login

TYPDS TYPO2 CMS, Copyright ® 1998-2002 Kasper Skirhai, Extensions are
b copyright of their respective owners. Go to http:/ftypo3. comy for details,
TYPO3 comes with ABSOLUTELY MO WARRANTY: click for details, This is free software,
and you are welcome to redistribute it under certain conditions; click for details,
Obztructing the appearance of thiz notice is prohibited by law,

@ Fertig ‘-ﬂ Lokales Intranet

Abbildung 2-1: Login-Seite fiir den Backend-Bereich
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Nach dem Login erscheint die eigentliche Benutzeroberflache des
Administrationsbereiches. Die in den folgenden Abbildungen gezeigte
Oberflache kann sich von der Oberflache Ihrer Installation
unterscheiden. Das Erscheinungsbild hangt von dem verwendeten
Paket, den installierten Erweiterungen und den Benutzerrechten ab.

24 Blank DUMMY [TYPO3 3.5.0] - Microsoft Internet Explorer,

. Datei Bearbeiten Ansicht  Fawvoriten  Extras 7 h
. s A = J.-"_ 3 o ; } et
: @ Zurick = \ﬂ \g = Suchen b Favoriten @ Medien 62' i | z 3
: Adresse ;@J hittpefflocalhostfdurnmy ftypo3)al_main.php | ‘Wechseln zu
S Links 8 Overview (Java 2 Platform SE v1.4.2)
~TYPO3
%Web | User Sattings - [admin] A
Page
& Vie'gw Simulate backend user:
List - -
I infa LANGUAGE:
B Access
B Functions |Englizh =1
ME Ternplate Enﬁ\ish ) ¥
. Chinese =
|52 File
- - Eesky [Czech -
Filalist I s rnative Backend ]
@ Images Da (Dranish
Bb Espafiol (Spanizh) avigation: | Left frarme menu (default] - |
oC ¥ e 5
= Suaomi [Finnish)
fur | User Frangais (French) Center': Il
B, Task renter %talLano [It?Iian)
Lithuanian '
Set H
g el Wederlands (Dutch) ¥ Ll
&TSDIE — B S e
sar min
35 Ext Manager Max, Title Length: |20
[ OB check -
EH! Corfiguration ADVANCED FUNCTIONS:
g Install Recursive Copy: Enter the number of page o | Bnals
¥ Log . sublevels ta include, when a page is copied: -
@ phle,lAdmin Recursive Delete(1): Allow ALL subpages "]
Help ) to be deleted whan deleting a page:
[Z) About modules
B it EDIT:
Max number of content records 5
o P T T to edit at a time: L
)‘.E;?‘Iear_ cache Wide document background: O
les in
typadcant! Enable Rich Text Editar (MSIE anly):
Clear All Cache
B File upload directly in Doc-rmodule:
Edit pages in the Doc-modula? |
_Logaut] (Classic backend anly):
[admin] Field help mode: 1Disp|al,l help icon only d 3
Edit Page ID: |
&] %) L okales Tntranet

Abbildung 2-2: Andern der Sprache

StandardmaBig ist Englisch als Sprache eingestellt. Als ersten Schritt
kdnnen Sie die verwendete Sprache andern. Klicken Sie dazu im
linken Bereich auf den Punkt ,Setup". Eine entsprechende Maske
erscheint (Abbildung 2-2), in der Sie die gewlinschte Sprache
auswahlen kénnen.
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2 Blank DUMMY [TYPO3 3.5.0] - Microsoft Internet Explorer

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 a4
: B i A, =y = i 7 5 \ 4
: 0 Zurick 7 » ,y: (e | ! Suchen .’ Favoriten @ Medien 62' " - £ 3
Adresse g} http: flocalhost/dummmy fkypo3falk_main.php w | a ‘Wechseln zu
S Links 8 Overview (Java 2 Platform SE v1.4.2)
a Web A
Bl page
Q& iew TYPO3 3.5.0
List Web Content Management System
Infs s
[ tnfo TYP03 TYPO3 CMS ver 3.5.0, Copyright @ 1998-2003 Kasper Skarhgj, Extensions are
B ficcess - copyright of their respedtive owners, Go to hitpifftypo3 comy for details, TYPO3 comes
@Fund:ions with ARSOLUTELY MO WARRANTY; click for details, This is free software, and vou are welcorme to
B Ternplate redistribute it under certain conditions; click for details. Obstructing the appearance of this notice is
3 File praohibited by law,
Filelist This iz a brief description of the available modules:
@Images
& web
D Doc
D Page Page content
3 User This module allows you to create and edit webpages. It provides a Quick-Editor
@TESKCEHFEV . for instant access to the primary page content, In addition you can manage
A setup different languages and colurnnz of content per page, Finally you rmay access
: special page content like guestbosk, board and shapping items. The madule also
2 Tools
@u <3 prezents pagehit statistics for the individual pages.
zer Adrin : 2
mExt T Q\flew ¥iew page
g 2 kg Shows the look of the current page and lets vou edit the content directly,
Ce
SRS List List of database-records
@Qonﬂggratlop The Web=List rmodule provides the rmost lowlevel access to the records one a
I 1nstall page. While the other rmodules are mainly specialized in certain operations on
¥ Log certain database tables, this module provides ultimate access to the bare records
.’ phaMyAdrin available to a user,
@' Help [ 1nfa Page related information, eq. hit statistics, change log, record counts
= The Web>Info module is focused on statistic information about pages, This
) about modules includes statistics of pagehits and a changelog which lets you browse the history
@ About of page changes. ou can also get an averview of the number of recards an 2ach
page as well as page settings presented in a dassic tree structure,
Admin functions B Access Page editing permissions
F Claar cache Setting of page perrnissions is vital in order ta cantral access to the pages for the
Hlacin backend uzers, You can assign a user and a group az owners of a page and set
typo3conf! access perrnizsions for each,
E&' Functions Advanced functions
B clear All cache You'll find general export and impart functions here, In addition this module
contains specialized functions - wizards - usefull in specific situations, For instance
vou can batch create pages and perform sorting of pages.
Logouti
B Ternplate Template tools
Ladmin] Here you manage the TypoScript templates which are in charge of the look of
your website on the frontend, The module provides specialized features like an
bsit: the frontend. Th dul id ialized feat lik. bt
Edit Page ID:
:é:l hktp f e bypa3, com/f ‘3 Lokales Intranet

Abbildung 2-3: Backend-Bereich

Typo3 unterscheidet zwei Bereiche: den Frontend- und Backend-
Bereich. Die eigentliche Website, die sich dem Besucher prasentiert,
wird als Frontend bezeichnet.

Das Backend dient zur Wartung und Administration der Website und
wird von den Entwicklern und Redakteuren bedient (Abbildung 2-3).
Auf der Einstiegsseite zeigt sich der Aufbau des Backend. Die linke
Seite stellt die Liste der verfligbaren Module dar. Die rechte Seite
dient zur Darstellung des ausgewahlten Moduls. Die Module der linken
Seite sind in folgende logische Bereiche gegliedert: Web, Datei,
Dokumentation, Benutzer, Tools, Hilfe.

Die folgende tabellarische Darstellung gibt einen Uberblick (iber die
verfligbaren Module in Typo3.
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@ Web

o Seite

& Anzeigen

Liste

m Info

mm Zugriff

et Funktionen

Seiten-Info und Inhalt

Dieses Modul ermdglicht das Anlegen und
Bearbeiten neuer Seiten/Seiteninhalte und
verschafft einen Uberblick (iber das gesamte
Projekt.

Die Seiten werden in einer baumartigen
Darstellung angezeigt und erleichtern dadurch den
Zugriff.

Seite anzeigen

Dieses Modul zeigt eine Voransicht der aktuellen
Seite an und ermdglicht die direkte Bearbeitung
der Seite.

Liste der Datensatze

Dieses Modul bietet den grundlegendsten Zugriff
auf die Datensatze einer Seite. Wahrend die
anderen Module hauptsachlich mit bestimmten
Operationen auf bestimmte Datensatze
spezialisiert sind, bietet dieses Modul den Zugriff
auf alle Datensatze, die flr den jeweiligen
Benutzer zuganglich sind.

Seitenbezogene Informationen
Dieses Modul stellt statistische Informationen der
Seite dar, wie z.B. Zugriffsstatistiken.

Bearbeitungsrechte

Zugriffsrechte werden mit diesem Modul
bearbeitet. Es kbnnen einzelne Benutzer und
Benutzergruppen als Besitzer der Seite definiert
und deren Zugriffsrechte festlegen werden.

Erweiterte Funktionen

Hier finden Sie allgemeine Export- und
Importfunktionen. Zusatzlich enthalt dieses Modul
spezielle Assistenten, mit denen z.B. Seiten
automatisiert angelegt und auch umsortiert
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y& Template

=2 Datei

Dateiliste

@ Bilder

™ Benutzer

& Aufgaben

= Einst.

2 Tools

9 Benutzer
Administrator

werden konnen.

Templates

Hier werden die TypoScript-Templates, die fur das
Erscheinungsbild der Webseite verantwortlich
sind, verwalten. Der Zugriff ist nur flr
Administratoren maoglich.

Anzeige von Dateien und Ordnern

Bei diesem Modul handelt es sich um das
Dateiverwaltungssystem von Typo3. Es erlaubt
den Zugriff auf die fur den aktuellen Benutzer
gultigen Dateien. Mit diesem Modul kénnen Sie
Dateien auf dem Server laden und bearbeiten.

Anzeige der Bilder
Ahnelt im Aufbau dem Modul ,Dateiliste®, erlaubt
aber zusatzlich die Anzeige von Bildern.

Aufgaben mit Ubersichten, Nachrichten, To-
Do-Listen

Das Modul bietet Zugriff auf interne To-Do-Liste,
Nachrichten, Notizen, Befehle, usw. Hier kdnnen
die taglichen Aufgaben und Workflows verfolgt
werden.

Einstellungen

Dieses Modul dient zur Einstellung des jeweiligen
Backend-Benutzerprofils. Hier kbnnen Name, E-
Mail Adresse und viele andere allgemeine
Eigenschaften des Systems eingestellt werden.

Administration der Backend Benutzer

Dieses Modul bietet eine Ubersicht Gber alle
vorhanden Benutzer des Backend. Weiters
ermdglicht es die Benutzer entsprechend zu
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¥t Erw.-Manager

g DB
Uberprifung

e Konfiguration

& Installation

#Log

@ phpMyAdmin

Hilfe

= Uber Module

gruppieren und deren Zugriffrechte,
Dateifreigaben und Konfiguration zu bearbeiten.
Der Zugriff ist nur fir Administratoren maéglich.

Erweiterungsmanager
Erlaubt das Hinzufligen und Verwalten von Typo3-
Erweiterungen.

Datenbank Integritatscheck

Dieses Modul ermdglicht die Uberpriifung der
Integritat der Datenbanktabellen.

Der Zugriff ist nur fir Administratoren maéglich.

Zeige die Konfiguration von localconf.php
und tables.php an

Es ist jedoch nur ein lesender Zugriff auf die
einzelnen Werte moglich.

Der Zugriff ist nur fir Administratoren maéglich.

Installations-Tool

Bietet einen Verweis auf das bereits vorgestellte
Installations-Tool. Voraussetzung ist aber, dass

das Tool aktiviert ist (siehe Kapitel 0).

Der Zugriff ist nur fir Administratoren maéglich.

Log-Ansicht
Stellt die Anderungsprotokolle dar.
Der Zugriff ist nur fir Administratoren maéglich.

Tool zur Datenbankadministration

Hier handelt es sich um ein integriertes Modul
eines ,Dritt-Hersteller". Diese erlaubt den
grundlegenden Zugriff auf die Tabellen der
Datenbank. Der Zugriff auf phpMyAdmin wird
durch Typo3 authentifiziert.

Der Zugriff ist nur fir Administratoren maéglich.

Informationen liber Module
Zeigt alle fur diese Seite vorhandenen Module an.
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@ Uber TYPO3 Informationen iiber TYPO3
Zeigt die Versionsinformationen und
Lizenzbedingungen von TYPO3 an.

2.1 Seiten-Modul

Wichtigste und wahrscheinlich am haufigsten verwendete Module
werden jene aus dem Bereich Web sein. Um Seiten anzulegen ist das
Modul ,Seite"™ nétig. Nach der Anmeldung im System und der Auswahl
dieses Moduls werden ein Weltkugelsymbol und der Seitenbaum des
aktuellen Projekts dargestellt. Existieren noch keine Seiten im Projekt
wird nur das Weltkugelsymbol sichtbar sein.

Um nun eine neue Seite anlegen zu kdnnen, muss entweder auf das
Weltkugelsymbol oder auf ein Seitensymbol einer Dbereits
existierenden Seite geklickt werden. Der Klick auf ein solches Symbol
hat eine andere Funktion als der Klick auf den Seitentitel selbst.
Durch den Klick auf ein Seitensymbol wird ein Kontextmeni
erzeugt. Anders als bei verschiedenen Betriebssystemen wie z.B.
Windows wird dieses KontextmenlU mit der linken Maustaste aktiviert.
Diese Vorgehensweise zieht sich durch das ganze System und stellt
daher ein wichtiges Bedienungskonzept dar.

Der Klick auf den Seitentitel hingegen ruft die entsprechende Seite im
auBerst rechten Bereich des Backend auf, abhangig von dem zuletzt
gewahlten Modul. Wird nun im Kontextmend der Punkt Neu
aufgerufen, erscheint im rechten Bereich die Mdglichkeit zum Anlegen
eines neuen Datensatzes (siehe Abbildung 2-4). Da Typo3 Seiten,
Benutzer, Templates, usw. intern in der Datenbank ablegt, werden
diese auch in weiterer Folge als Datensatze bezeichnet. Die
verfugbaren Funktionen zum Anlegen von Datensatzen unterscheiden
sich je nach Seitentyp.
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MNeuer Datensate
@. Elank DUMMY

..... E Seite (in)

----- Y Klicken Sie hier, urn den Aszzizstenten aufzurufen!

..... a Backend Benutzer [Z)

..... m Backend Benutzergruppe Izi
é Cateifreigaben

,:g Webszite Sprache

..... % Statizches Template

BE Erzeuge neue Seite

Abbildung 2-4: Anlegen eines neuen Datensatzes

Durch den Klick auf das Symbol von Seite und nicht auf den Titel wird
der Assistent zur Seitenerstellung aufgerufen (siehe Abbildung 2-5).
Dadurch kann zusatzlich die Position der Seite im Seitenbaum
bestimmen werden.
Neuer Datensatz
[£] B, Home

Positon fiir neue Seite auswiahlen:

Abbildung 2-5: Seitenassistent

Nachdem die Position festgelegt wurde, erscheint die eigentliche
Maske zur Erstellung der Seite (Abbildung 2-6). Hier wird der
Seitentyp festlegt und ob die Seite im Frontend sichtbar sein soll.
Mit weiteren Eingaben konnen der Seitentitel und der
Veroffentlichungszeitraum bestimmt werden. Zur Speicherung der
Seite klicken Sie auf eines der Diskettensymbole am oberen und
unteren Rand der Ansicht. Zur Auswahl stehen folgende Optionen:

e Nur Speichern
e Speichern und Darstellen

e Speichern und Beenden
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H| B x| [Mena] v

Pfad: /
[* Seite NEU -

@ Seite verstecken:

Z)1yp:
_Stan_dard W

Layaout: Letzte Anderun_g: ‘Heu' bis_: Micht suchen:

hormal_ ¥|@) [ O 0@
[2) seitentitel:
m L

Aliaz: Ziel Hicht cachen: Cache verfillt:

LT 2} ] |Standard ¥

[2) untertitel:
@TScnnﬁg:

Shortout Modus: B
b4
Allgemeine Datensatzsammlung:

[
@ Seite %

Izt Anfang der Webszeite:

P

Allgemeine Optionen:

O | @) ¥2 0O

Stark: Stop!: Zugriff: Inkluzive Unterseiten:

BB x|

Zweite Optionspalette anzeigen
O Feldbeschreibung anzeigen
[Jzchalte Rich Text Editar (RTE) ab

2

Abbildung 2-6: Anlegen einer neuen Seite

Meuer Datensatz
D EI3, Home
..... D Seite (in)

----- 3& Klicken Sie hier, urn den Assistenten aufzurufen!

..... ] seiteninhalt

----- #= klicken Sie hier, urn den Asszistenten aufzurufen!

..... [= Dnmain

..... a Alternative Seiten Sprache
..... ¥E] Template

..... @ Interne Motiz

D Seite (nach)

% Erzeuge neue Seite

Abbildung 2-7: Anlegen eines Seiteninhalts

Nach dem eine neue Seite angelegt worden ist, existiert nun die
Méglichkeit die Seiteninhalte flir eine Seite anzulegen. Durch einen
Klick auf das Seitensymbol der gewlnschten Seite erscheint wieder
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ein Kontextmenl. Wahlen Sie den Punkt Neu aus, wodurch im
rechten Bereich erneut die Mdglichkeit zum Anlegen eines neuen
Datensatzes angezeigt wird (siehe Abbildung 2-7).

1: TYP DES INHALTSELEMENTS AUSW AHLEN:

wihlen Sie bitke dan Seitentyp aus, den Sie erzeugen wollen:

Typischer Seiteninhalt

O Mormaler Text
Fligt ein normales Textelerment ain.

O Text mit darunter liegenden Bild

Fiigt ein normales Textelernent ein, unter derm =ine Reihe von Bilder
angezeigt werden kann,

') Text mit rechts liegenden Bild

Filgt einen normales Textelarnent ein, an dessen rechter Seite =ine
Feihe van Bildern angezeigt werden kann.

O Mur Bilder
=3 Eine beliebige Anzahl von in Zeilen und Spalten angeordneten Bildern mit
Beschriftung.

O Aufzshlung
= Eine sinzelne Aufzihlungsliste,

O Tabelle
Eine einfache Tabelle mit bizs zu 2 Spalten.

Spezielle Elementa

,::'} Dateivermeise
B Filgt eine Liste von Dateien zum Herunterladen ein.
O Multimedia

~| Figt ein Medienelerment (Video,Musikstick, usw.) =in.
i Litemap
L Etzeugt eine Sitermap fir die Webseite,
O HTML

M mMit diezermn Elerment kann reiner HTML Code auf der Seite eingefiigt
werden,

Formulare

O Mailformular
Ein Mailforrnular, mit dern die Besucher Ihnen Bemerkungen zuschicken

kénnen.
O Suchformular
Figt ein Suchformular auf der Seite ain.

O Anmeldeformular
= =l an-fabmeldungsfarmular filr Besucher, Dies wird fir Passwort-geschitzte

Webseiten benutzt, Sie missen Webseiten-Benutzer und
Benutzergruppen anlegen, urmn den Seitenschutz zu benutzen.

Abbildung 2-8: Seiteninhaltsassistent

Auch hier kann ein Assistent zum Anlegen von Seiteninhalten
verwendet werden (Abbildung 2-8). Dieser Inhaltsassistent
ermdglicht die Bestimmung der Position und die Auswahl
verschiedenster Typen, wie z.B. Texte, Grafiken, Sitemaps,
Formulare, usw. Typo3 verwaltet die Inhaltselemente mit Hilfe von
verschiedenen Positionstypen, so genannten ,Spalten™: Links,
Normal, Rechts und Rand. Diese Angaben kdénnen verwendet werden,
um die angelegten Inhalte spater in das Layout einzuftgen.
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Nach der Auswahl des Inhaltstyps mit Hilfe des Inhaltsassistenten
erscheint die Maske der Seiteninhalte. Diese Maske erscheint auch,
wenn Sie nicht den Inhaltsassistenten verwenden, sondern sofort den
Seiteninhalt bearbeiten wollen. Hier koénnen Sie ebenfalls den
Inhaltstyp und die Position festlegen. Weiters ermdglicht ein
RichText-Editor (falls Sie wie in der Abbildung den Inhaltstyp Text
gewahlt haben) das Einfligen von Bildern und Verweisen sowie das
Formatieren von Textelementen. Weiters ist es mdglich den
Verodffentlichungszeitraum zu bestimmen und die Seite nur far
bestimmte Benutzergruppen freizugeben.

Bl B B x| [Meni] v

Pfad: fHome/
FZ3 seiteninhalt NEU -

@Typ:
Text ~
Spracha: Spalten: War: Mach: Fahmen: Index: Mach Oben:
Standard ¥ |[Z) Morrnal W 1 |l | M R
Z) iiberschrift:
Juztierung: Tup: WVerwais! Craturm:
v Mormal W "] % [ @)
@Text:
B %4 B I U EE = | ZiZEE &l
|
[ ] HTML-Quelltext
Juztierung: Schrift! Grizze: Farbe:
M standard + [2) Standard b @ Standard N @
@ Rich Text Editor abschalten:
]
@Eigenschaﬂ:&n:
I:‘Fett l:‘l'(ursi-.I DUnterstrichen DGrDssbuchstaben
Allgemeine Optionen:
Verstecken:  Stark: Stop: ) Zugriff:
0@ [ @ 0 v

Abbildung 2-9: Seiteninhalt bearbeiten



Erste Schritte 20

2.2 Dateiverwaltung

Um auch externe Dateien in Typo3 verwenden zu kdnnen, ist es den
Benutzern mdglich Dateien Uber den Webbrowser hoch zu laden. Um
die am Server gespeicherten Daten betrachten zu kénnen, klicken Sie
auf das Modul ,Dateiliste®. Sind Sie als Administrator authentifiziert,
erscheint in der mittleren Ansicht die Verzeichnisstruktur mit dem
Verzeichnis /fileadmin als Wurzel. Durch Klick auf dieses Verzeichnis
erscheinen in der rechten Sicht alle untergeordneten Verzeichnisse
und Dateien. Dabei kann es sich um beliebige Dateitypen handeln

23 Blank DUMMY [TYPO3 3.5.0] - Microsoft Internet Explorer M(=1E3
3,'

. Datei  Bearbeiten  Ansichk  Favoriten  Extras 7

- TYPO3
& Web

Bseite
Q Anzeigen

Liste

i} Infao

B 7 ugriff J :
E&' Funktionan ] Die Ansicht armeuern (Reload) @ indesx. html HTML 13-09-04 22 K
r’%Tem?'ate - [ stelecss S5 15-09-04 828
= Datei & Files, 22 Khytes

Dateiliste

fEeilder
B .[_)ok.
M Benutzer [ Thurntbnails anzeigen
'@Aufgqben [ Klammbret anzeigen
[ Einst.
2 Tools

ﬁBenutzer ‘ﬂ

Adrninistrator

r_ﬁErw:-Ma_naggr
B oe

_ Uberprifung
@_Konfiguration
B Installation
Flog
18 phpMyadrmin
) bl
E)iber Module
@ iber TYPOS

E[fileadmin.ﬂ']: _';._I
Dateinane Typ Datum Grosse ANTW
LER image 15-09-04

iq vser_upload 11-09-04

L3R TEMP 11-09-04

DBearbeiten o Seiten ID bearbeiten: |

@j _‘-} -Lokales Intranet

Abbildung 2-10: Dateiverwaltung

Ein Klick auf das Festplattensymbol in der mittleren Ansicht ruft einen
Dialog zum Upload von Dateien auf. Dadurch ist flr die Erstellung
und Verwaltung des Projekts kein FTP-Programm nétig.

Das Modul ,Bilder® ist ein spezielles Modul, das neben den
Funktionen, die vom Modul ,Dateiliste® bekannt sind, noch
Funktionen zur Darstellung der im System vorhandenen Bilder
besitzt. Neben den Bildern selbst werden auch zusatzliche
Informationen wie SpeichergréBe und AusmaBe angezeigt.
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2.3 phpMyAdmin

Das Modul phpMyAdmin ist eine Webapplikation geschrieben in PHP,
die eine relativ einfache und leicht zu bedienende Benutzeroberflache
fur den Zugriff auf eine MySQL-Datenbank zur Verfligung stellt. Das
Modul befindet sich im Bereich Tools auf der linken Seite. Folgende
Auflistung beschreibt die einzelnen Tabellen und Tabellengruppen, die
von Typo3 verwendet werden. Diese Auflistung erhebt nicht den
Anspruch auf Vollstandigkeit, da auch zusatzliche Tabellen
vorkommen kdénnen. Dies hangt von dem verwendeten Package und
den installierten Erweiterungen ab.

Tabelle Beschreibung

be_ Speichert alle Informationen, die das Backend
betreffen. Dabei handelt es sich um
Informationen, wie z.B. Backend-Benutzer,
Backen-Gruppen und Sessiondaten.

fe_ Wie die Tabellen, die Backend-Informationen
speichern, dienen auch die mit fe_ vorangestellten
Tabellen zur Speicherung von Benutzern, Gruppen
und Sessions. Jedoch handelt es sich dabei um die
Daten jener Benutzer, die nur Zugriff auf das
Frontend besitzen.

cache_ Diese Tabelle dient zum Zwischenspeichern der
aufgerufenen Seiten.

Sys_ Diese Tabelle dient zum Speichern der
Systeminformationen, wie z.B. Workflows, To-Do-
Listen und Templates.

static_ Speichert die statischen Templates, die bereits
vom System zur Verfligung gestellt werden.

pages Diese Tabelle speichert den Seitenbaum.

tt_content Enthalt die Seiteninhalte der einzelnen Seiten.

Nach dem Durcharbeiten dieses Kapitels sollten Sie in der Lage sein,
Seiten und einfache Inhalte zu erzeugen und das grundlegende
Bedienungskonzept von Typo3 erfasst haben.
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3 Designvorlagen

Eigentliches Herzstlick von Typo3 sind die Designvorlagen und
Templates.

Designvorlagen sind HTML-Seiten, die mit Platzhaltern versehen sind.
Templates  sind auf  den Inhalt  bezogene  dynamische
Seitendefinitionen, die in einer eigenen Sprache, TypoScript verfasst
sind und im nachsten Kapitel genauer behandelt werden.

Die Moglichkeiten die Designvorlagen mit Platzhaltern zu versehen
sind in Typo3 sehr einfach gehalten. Hier unterscheidet sich Typo3
von vielen anderen Web Content Management Systemen, die eine
Fllle von Moglichkeiten bieten. In Typo3 wird das Formatieren des
Inhalts oder die Erzeugung von Menls nicht mit Designvorlagen
sondern mit Typoscript erreicht.

Designvorlagen dienen zum Aufbau des grundlegenden Designs und
enthalten demnach alle statischen Elemente die vom Content
Management System nicht verandert werden. Bei diesen Elementen
handelt es sich also um das HTML-Gerust (z.B. Tabellen) und um
Bilder und Texte, die auf jeder Seite unverandert bleiben.

3.1 Subparts u. Marker

Die erwahnten Platzhalter in Designvorlagen sind wie folgt aufgebaut:
#HHNAME# # 4

Die Bezeichnung des Platzhalters kann frei gewahlt werden. Lediglich
die drei Rauten # muissen vor und nach dem Platzhalter auftreten,
um eine eindeutige Auszeichnung zu erreichen.

Diese Platzhalter treten in den Designvorlagen auf zwei moégliche
Weisen auf, entweder als so genannte Marker oder als Subparts.
Marker sind einzeln vorkommende Platzhalter, die in Typo3 Uber den
verwendeten Namen angesprochen werden.
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Wird in einer Designvorlage zum Beispiel ein Marker ###INHALT###
gesetzt, dann kann dieser dazu verwendet werden, um an dieser
Stelle dynamische Inhalte auszugeben.

<table>
<tr>###INHALTH#H#H#</tr>
</table>

Platzhalter kdénnen auch als Subparts auftreten. In diesem Fall
mussen diese paarweise verwendet werden. Der gesamte zwischen
den beiden Platzhaltern gesetzte Text wird durch den dynamischen
Inhalt ersetzt.

<table>
<tr>###INHALTH###Dies 1ist ein Text###INHALTHH##</tr>
</table>

Folgendes Beispiel zeigt den mdglichen Aufbau einer Designvorlage
und das Zusammenspiel zwischen Seitenlayout und Platzhaltern.

<html>
<head>
<title>Beispiel-Seite</title>
</head>
<body bgcolor="#FFFFFF">
###DOKUMENT ## #
<table>
<tr>
<td>###MENU#H##</td>
<td>###INHALTH###</td>
<td>

</td>
</tr>
</table>

# 4 #DOKUMENT # # #
</body>
<html>

Es wird eine einfache Tabellenstruktur aufgebaut, die aus drei Spalten
besteht. In der linken Spalte wird das Menu dargestellt und mittels
des Markers ###MENU### angesprochen. Die mittlere Spalte wird
zur Darstellung des dynamischen Inhalts verwendet.

Im Beispiel wird auch der Subpart ###DOKUMENT### verwendet.
Im nachsten Kapitel wird gezeigt wie Typo3 mit entsprechenden



Designvorlagen 24

Typoscript-Befehlen angewiesen werden kann, nur den HTML-Code
innerhalb zweier Subparts zu verwenden. Dieses Subparts sollten
innerhalb des Body-Tags verwendet werden, da Typo3 ansonsten die
Head- und Body-Tags der Designvorlage hinzufliigt. Dies kann zu
fehlerhaften Dokumenten flihren, da Typo3 solche Tags bei der
Seitengenerierung selbst erzeugt.

An dieser Stelle sei erwahnt, dass die verwendeten Namen beliebig
gewahlt werden kdnnen. In spateren Kapiteln wird gezeigt wie diese
frei gewahlten Platzhalter mittels Typoscript-Anweisungen
angesprochen werden.
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4 Templates und
TypoScript

4.1 Erste Schritte bei der Template-Erstellung

Nach der Erstellung der Designvorlage ist die Erstellung eines
Templates der nachste Schritt zur funktionierenden Typo3-Website.

Templates erfillen in Typo3 folgende Aufgaben:
e Darstellung der Inhalts-Elemente
e Einbindung von Designvorlagen
e Erstellung von Menls
e Definition von Seiteneigenschaften

e Einfliigen und Konfigurieren von Erweiterungen

Der Template-Begriff wird in Typo3 anders verwendet als in den
meisten Web Content Management Systemen, in denen meist HTML-
Dateien mit zusatzlichen Informationen (Markern) versehen werden.
In Typo3 wird dieses Konzept auch verwendet (siehe voriges Kapitel),
aber die Madglichkeiten von Markern und Subparts sind sehr
eingeschrankt. Soll mehr Funktionalitat eingesetzt werden, existiert in
Typo3 die Konfigurationssprache Typoscript. Ein Template in Typo3
ist eine Abfolge von Typoscript-Befehlen, die festlegen, wie Seiten
formatiert werden, woher dynamische Inhalte stammen und wie z.B.
Menus generiert werden.

Um Templates anlegen und verwalten zu kénnen, existiert das Modul
Templates im Bereich Web der linken Menlleiste.
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2 Blank DUMMY [TYPO3 3.5.0] - Microsoft Internet Explorer,

: Datel EBearbeiten Ansicht  Favoriten  Extras 2 5

: i fL =i - N ) P i < . -

: @ Zurck, 2] \ﬂ \ﬂ | S Suchen p Ay Favoriten @ Medien Q-_:T = ﬁ

: Adresse ,EE htp: [flocalhost/durmy fbypo 3/ alt_main, php R a ‘Wechseln zu
 Links &8 Overview (Java 2 Platform SE v1.4.2)

~ TYPO3

& Web | &g gelank pummy ‘Template Tools
[ seite : B-[2 Heme

G{_Anzelge_n H

B Liste

[ 1nfo

B Zugriff

@Funktlon_en i

HATermplate

=2 Datei
Dateilista
[EEeilder

E pok.

™ Benutzer
l:@Au\‘gaben

A Einst

Pl 'I-'oi:l_ls_
Teenutzer
__Administrator
IEE_rw.-_Man_ager_’
BEoe
__Uberprifung
B! Kanfiguration
=L Inztallation

This is an overview of the pages in the database containing one or rore termplate
records. Click 2 page title to go to the page.

Page name # Templates 1s Root? Is Ext?

2

_"ﬂ Die Ansicht erneuern [(Reload)

FLog .
4B phpMyadmin
2] hilte

[Z) Uber Module
@ Uber TyROZ

Admin functions
¥Eclear cache
[Jeearbeiten @ Seiten ID bearbeiten: |

e

éj ‘} Lokales Intranet

Abbildung 4-1: Templates verwalten

Ein Klick auf diesen Punkt und eine der Abbildung 4-1 ahnlichen
Maske wird dargestellt. Nachdem das Modul Template ausgewahlt
worden ist, kann nun ein flr eine bestimmte Seite ein Template
anlegen werden. Zu diesem Zweck missen Sie auf eine Seite im
Seitenbaum klicken. Im rechten Fenster wird nun entweder das
entsprechende Template oder falls noch keines flr diese Seite
existiert, die Bildschirmmaske aus Abbildung 4-2 angezeigt.

Zum Erzeugen eines Templates flir die gewahlte Seite klicken Sie auf
die Schaltflache Create template for a new site. Typo3 legt nun
ein neues Template mit der Bezeichnung ,NEW SITE" an. Da flr die
Unterseiten kein eigenes Template erstellt wurde, gilt dieses
Template auch fir alle hierarchisch tiefer liegenden Seiten.
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Template Tools

D I3, Satzung Infa/Madify b
Pfad: fHome/Der Versin/Satzung/

NO TEMPLATE

There was no termmplate on thiz page!
Create a termplate record first in order to edit constants!

CREATE MNEW WEBSITE

If you want this page to be the root of 2 new website, optionally based an one of
the standard templates, then press the button below:

W

. @ [ Craate templatvle for a new site ]

CREATE EXTENSION TEMPLATE

An extension termplate allows you to enter TypoScaipt values that will affect only this
page and subpages.

@ Click here to create an extension template.

GO TO CLOSEST PAGE WITH TEMPLATE

Clazest ternplate iz on page 'Home' (uid 4.

click here to go.
|

Abbildung 4-2: Erstellen eines neuen Templates

Template Tools

D B, Sektion InfofMadify b
Pfad: /Hormes/Sektiony

TEMPLATE INFORMATION:
pE’INEW SITE

% Tite: \MEWY SITE

% Sitetitle: _

?i Descrpltion:

?i Resources:

% Constants: (editto view, O lines)
% Setup: [edit to view, 7 lines)

Click here to edit whole template record
CACHE
Click here to clear all cache,

Status: cache_pages:0, cache_pagesection:0, cache_hazh:0

COMFIG:

Rows in <TEXTAREA> fields: (20

Abbildung 4-3: Editieren eines Templates

Nach dem Erezeugen besteht die Mdglichkeit mittels des Template
Tools, das neue Template zu editieren (Abbildung 4-3). Die Maske
setzt sich aus folgenden Bestandteilen zusammen:

e Titel und Seitentitel
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e Beschreibung
e Ressourcen, die das Template verwendet
e Bereich Constants

e Bereich Setup

Vor allem die Bereiche Constants und Setup sind flir das Template
von Bedeutung. Im Feld Constants werden die Konstanten, die von
den Typoscript-Befehlen verwendet werden, definiert. Das Feld Setup
enthdlt die eigentlichen Befehle. Durch Klick auf ein Stift-Symbol
besteht die Moglichkeit, die entsprechenden Felder zu bearbeiten.
Das Feld Setup weist standardmaBig folgenden Inhalt auf:

# Default PAGE object:
page = PAGE
page.typeNum = 0
page.1l0 = TEXT
page.l10.value = HELLO WORLD!
e Die Zeile mit der vorangestellten Raute # st eine

Kommentarzeile

e Im ersten Schritt wird die Variable page mit dem Typoscript-
Objekt PAGE belegt.

e Als nachstes wird die Eigenschaft typeNum des pPAGE-Objekts
gesetzt. Hier wird die von objektorientierten
Programmiersprachen bekannte Punknotation verwendet, um
Eigenschaften zu setzen. typeNum soll Seiten, die zusammen
ein Frameset bilden, voneinander unterscheidbar machen. Die
Seite mit dem Wert 0 stellt die Frameset-Seite dar. Die
Seitenobjekte der Frame-Seiten erhalten einen Wert gréBer als
0. Bei Projekten ohne Frames erhalt die Eigenschaft typeNum
den Wert 0.

e page.10 beschreibt die Position 10 des Objekts page. An dieser
Position wird ein TExT-Objekt erzeugt und zugewiesen. Die
Reihenfolge der Position spielt eine Rolle. Der Wert selbst kann
dabei frei gewahlt werden.

e Um dem TEXT-Objekt einen Wert zuweisen zu kénnen, wird die
Eigenschaft value gesetzt.
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Normalerweise enthalten Webprojekte viele unterschiedliche Seiten.
Es ware unpraktisch, wenn flr jede Seite ein eigenes Template
erstellt werden misste. In Typo3 wird dies geldst, indem das
Template einer Seite an alle Unterseiten ,vererbt" wird. Dadurch
kédnnen z.B. allgemeine Eigenschaften in hdheren Ebenen fir alle
Seiten definiert werden und in den tieferen Ebenen erweitert werden.

Um alle Eigenschaften eines Templates verandern zu kénnen, muissen
Sie im Template-Tool den Punkt Info/Modify wahlen und den Punkt
Click here to edit whole template record. Abbildung 4-4 zeigt den
ersten Teil der Maske.

H B B x| & NEW SITE ¥ | [Menii] w

Pfad: fHomedSektion/
M2 Template [4] - NEW SITE

Template title:
MEWY SITE
Deactivated: Start; Staop:

4 L] | O

W_Ebr.:ite titde:

Eun_sta_niﬁ:

Setup:

# Default PAGE object:

page = PAGE

page.typeMurm = 0

page.10 = TEXT

page.l0.value = HELLD WORLD!

Abbildung 4-4: Templatedaten, Teil 1

Folgende Elemente stehen flr die Bearbeitung zur Verfligung:
e Titel des Templates sowie der Website
e Kontrollkastchen zum Deaktivieren
e Felder zur Eingabe eines Giltigkeitszeitraums

e Felder fir die Konstanten und den Typoscript-Code
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Die Verwendung von Konstanten wird durch folgendes kleines Beispiel
gezeigt:

page.1l0 = TEXT

page.l0.value = {Smeinekonstante}
Der obige Code steht im Feld Setup und weist dem Textobjekt den
Wert der angegebenen Konstante zu. Im Feld Constants wird der
Wert der Konstante gesetzt.

meineKonstante = Dies ist ein Text.

Resources:

GIF JPG JPEG PNG HTML HTM TTF
AR SR R s e

[ Durchsuchen.. |

Clear:

Constants Setup

Roodevel:

Include static:

Ausgewahlt: Objekte:

| 2] ltermplate; TU A
|| |ternplate: RE
ternplate; MEWSLETTER
lternplate; HYPER
ternplate; GREEN
[termplate; SLOCK
ternplate; FIRST
termplate; CrCPH
ternplate; CAMDIDATE

{[tarmnplate; BUSINESS Bt
Include static AFTER bazedon:
Include static (from extensions):
Ausgewihlt: Obijekte:

|&

Abbildung 4-5: Templatedaten, Teil 2

Abbildung 4-5 stellt die weiteren Felder der Templatedaten dar. Die
Aktivierung der Checkbox Rootlevel definiert das Template als
Ausgangspunkt. Alle Seiten, die untergeordnet sind, verwenden
dadurch dieses Template. Das Feld Clear fiur den Setup- und
Constants-Bereich ermoéglicht, dass die Einstellungen hierarchisch
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Ubergeordneter Templates geldéscht werden. Dadurch wird der bereits
angesprochene Vererbungsmechanismus deaktiviert. Der Punkt
Include static ermdglicht das Einbinden von statischen
vorgefertigten Templates. Diese Maoglichkeit wird weiter unten
genauer beschrieben.

4.2 Designvorlagen einbinden

Es besteht die Moglichkeit mittels Typoscript das entsprechende
Seitenlayout umzusetzen. Dies ware jedoch sehr aufwendig und ware
mit einem hohen Lernaufwand verbunden. Die eleganteste und
einfachste Losung besteht darin, das HTML-Design weitgehend
mittels Designvorlagen umzusetzen und die Marker fur Inhalte und
Menuls einzufugen. Die Starken von Typo3 liegen in der Erzeugung
von Menls und in der Bildverarbeitung, nicht in dem Erstellen von
ansprechenden Webdesigns.

Um nun Designvorlagen in Templates einzubinden, ist folgender
Typoscript-Code notwendig.

page = PAGE
page.typeNum = 0
page.1l0 = TEMPLATE
page.l0.template = FILE
page.l0.template.file = fileadmin/index.html
e Es wird ein Seitenobjekt erzeugt und die typeNum-Eigenschaft

gesetzt.

e An der Position 10 wird ein TEMPLATE-Objekt flr die
Designvorlage erzeugt.

e Der Wert des TEMLATE-Objekt wird mit einem rILE-Objekt
belegt.

e Dem r11LE-Objekt wird der Pfad zur Designvorlage zugewiesen.

Dem Template wurde durch diese Typoscript-Befehle eine
Designvorlage zugewiesen. Besitzt die HTML-Designvorlage Header
und Body-Tags, so sind bei der Darstellung durch einen Browser diese
Tags doppelt vorhanden. Typo3 erzeugt wie in Kapitel 3 bereits
erwahnt die Header- und Body-Tags selbst. Nun kénnte man diese
Tags in der Designvorlage entfernen. Wenn diese jedoch in einem
HTML-Editor bearbeitet werden soll, kann der Editor eventuell damit
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Probleme haben. Subparts leisten hier Abhilfe, wenn sie innerhalb des
Body-Tags eingefligt werden. Mit Typoscript kann man erreichen,
dass die Designvorlage auf den Bereich innerhalb der Subparts
eingeschrankt wird, ohne dabei den HTML-Code zu verstimmeln.

page = PAGE

page.typeNum = 0

page.1l0 = TEMPLATE

page.l0.template = FILE

page.l0.template.file = fileadmin/index.html
page.1l0.workOnSubpart = DOKUMENT

Die letzte Zeile bewirkt, dass nur der Bereich in der Designvorlage
verwendet wird, der sich innerhalb des Subparts DOKUMENT befindet.
Es gibt nun auch die Mdglichkeit sich Schreibarbeit zu sparen.
Objekteigenschaften in Typoscript kdnnen, falls auf derselben Ebene,
zusammengefasst werden. Dies wird wie im folgenden Beispiel
gezeigt, mit geschwungenen Klammern erreicht.

page = PAGE

page.typeNum = 0

page.1l0 = TEMPLATE

page.10 {

template = FILE

template.file = fileadmin/index.html
workOnSubpart = DOKUMENT

}

Um nun auf die Marker in der Designvorlage zugreifen zu kdnnen,
gibt es in Typoscript folgende Mdglichkeit.
page = PAGE
page.typeNum = 0
page.1l0 = TEMPLATE
page.10 {
template = FILE
template.file = fileadmin/index.html

workOnSubpart = DOKUMENT
marks.INHALT = TEXT
marks.INHALT.value = Dies ist ein Text.

}

Mit der Eigenschaft marks des TEMPLATE-Objekts kénnen die Marker
in der Designvorlage angesprochen werden. Wahrend die
GroB3schreibung der Objekte PAGE, TEMPLATE und FILE verpflichtend
ist, hat sich die GroBschreibung der Marker lediglich eingeblirgert und
muss nicht verfolgt werden.
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4.3 Statische Templates

Im folgenden Abschnitt werden die wichtigsten Content-Objekte
beschrieben, die Typo3 zur Verfligung stellt. Die Objekte TEXT,
TEMPLATE und FILE wurden im letzten Kapitel bereits dargestellt.
TEXT dient zum Darstellen von beliebigen Textelementen. Das
TEMPLATE-Objekt dient zum Einbinden der Designvorlage und das
FILE-Objekt kann zum Einfigen von Dateiinhalten verwendet
werden.

Bilder koénnen in Typoscript mit dem Objekt 1MAGE angesprochen
werden. Die Eigenschaft file gibt den Pfad zum Bild an und die
Eigenschaft width legt die Breite des Bildes fest.

page.1l0 = IMAGE

page.10 {
file = fileadmin/image. jpg
file.width = 200

}

Das Objekt CLEARGIF flgt eine leere gif-Datei ein. Diese Technik wird
im HTML-Design gerne zur Formatierung der Seite verwendet.

page.1l0 = CLEARGIF
page.10.width = 100

Obige Typoscript-Anweisungen erzeugen folgenden HTML-Code:
<img src=%“clear.gif™ width=100 height=1 border=0><br>

Mit dem coa-Objekt kdnnen beliebige Content-Objekte verschachtelt
(a@hnlich einem Array) angelegt werden.

page.10 = COA

page.10.10 = TEXT
page.10.10.value = Wertl
page.10.20 = TEXT
page.10.20.value = Wert2

Die Anweisungen erzeugen an der Position 10 ein Feld aus Content-
Objekten, das zwei Objekte vom Typ TEXT enthdlt. Um nun fir
einfache Darstellungen nicht lange und aufwendige Typoscript-
Templates, die zweifelsohne aus vielen Content-Objekten bestehen
wirden, erstellen zu mulssen, existieren in Typo3 bereits
vorgefertigte Templates. Diese so genannten ,statischen Templates"
kdnnen in eigene Templates eingebunden werden. Sie kénnen jedoch
vom Entwickler nicht mehr abgeandert werden.
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Eine Liste der verfligbaren statischen Templates ist in den Template
Tools einsehbar. Wahlen Sie den Menlpunkt Info/Modify aus und
klicken Sie dann auf den Punkt Click here to edit whole template
record. In der Bildschirmmaske (siehe Abbildung 4-5) befindet sich
der Bereich Include static mit einer Liste der verfligbaren statischen
Templates. Einige dieser Templates bringen einen kompletten
Seitenaufbau mit, sind jedoch schwer an eigene Bedlrfnisse
anzupassen.

Die statischen Templates sind eher ungeeignet flir den grundlegenden
Seitenaufbau. Hier sind Designvorlagen die flexiblere Wahl. Das
statische Template content(default) stellt jedoch eine Ausnahme
dar, da es zur Ausgabe und Formatierung dynamischer Inhalte
verwendet werden kann.

Mit einem Klick auf dieses Template wird es zum eigenen Template
hinzugefligt. Um die Struktur betrachten zu kénnen, wahlen Sie aus
dem Dropdown-Menu in den Template Tools den Menlpunkt
Template Analyzer aus.

Template Tools

D Bl Home Termplate Analyzar b
Pfad: /Horme

CURRENT TEMPLATE:
pE]NEW SITE

TEMPLATE HIERARCHY:

Titde RooHewvel C.Setup C. Const PID/RL NL
o ﬁstgles.cuntent [default)

..... ﬁstgles.gitemap.text
- ﬁstgles.header.gfxl
- ﬁcnntent [default)
pE]NEW SITE X ¥ X 4 (0]

Limenurnbers D Cormrments D Crop lines D
Abbildung 4-6: Template Analyzer

Die Abbildung 4-6 zeigt die neue Struktur des erstellten Templates
NEW SITE. Es erb wie die Abbildung zeigt von content(defauit),
welches selbst wieder von drei anderen statischen Templates
abhangt, die alle automatisch miteinbezogen werden. Das Template
content(default) definiert ein Typoscript-Objekt mit dem Namen
tt_content, Uber das die wichtigsten Seiteninhaltstypen (siehe
Kapitel 6) vordefiniert sind.
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Das Erzeugen und Einfligen der Inhaltselemente geschieht mit Hilfe
des Typoscript-Objekts CcONTENT innerhalb des selbst erstellten
Templates. Im folgenden Beispiel wird an der Position 10 der Seite
ein CONTENT-Objekt erzeugt und es wird festgelegt, aus welcher
Tabelle der MySQL-Datenbank der Inhalt entnommen wird. In diesem
Fall ist das die Standardtabelle in der Typo3 Content ablegt, namlich

tt_content.

page.1l0.marks.INHALT = CONTENT
page.l10.marks.INHALT {
table = tt_content
select.orderBy = sorting
select.where = colPos=0

}

Flir das Abfragestatement aus der Tabelle wird festgelegt, wie die
Sortierung erfolgen soll und welche Datensatze selektiert werden
sollen. Sortiert wird nach der Datenbank-Spalte sorting. Die letzte
Zeile bewirkt, dass Inhaltselemente aus der ,Normal Spalte"
(colPos=0) entnommen werden.

Bei der Verwendung des statischen Templates content(default)
kdnnen die Seiteninhalte der Spalten Links, Normal, Rechts und
Rand eingebunden werden. Dies ist mittels folgender Befehle
maoglich:
marks.INHALT
marks.INHALT

marks.INHALT
marks.INHALT

styles.content.getlLeft
styles.content.get
styles.content.getRight
styles.content.getBorder

AN N AN A

Mit dem < Operator kann das Inhaltselement der entsprechenden
Spalte an die Stelle des Markers INHALT kopiert werden. Der <
Operator erlaubt das Kopieren und Zuweisen von Content-Objekten,
die an anderer Stelle im Template definiert worden sind. Dadurch
entsteht ein Baum aus Content-Objekten, wie er vom Typoscript
Object Browser (siehe weiter unten) visualisiert wird.

Die Objekte styles.content.getLeft, styles.content.get, USW.
sind im statischen Template content(default) definiert. Folgender
Ausschnitt stammt aus diesem Template und zeigt wie eines dieser
Content-Objekte mit einigen Voreinstellungen definiert ist.

styles.content.get = CONTENT
styles.content.get {
table = tt_content
select.orderBy = sorting
select.where = colPos=0
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select.languageField = sys_language_uid

}

Dariiber hinaus lasst sich das Aussehen der Inhalte durch das Andern
der vordefinierten Konstanten im Constant Editors bewerkstelligen.
Dieser kann UUber das Dropdown-Menli in Template Tools
ausgewahlt werden. Hier werden alle Konstanten des ausgewahlten
Templates angezeigt und sind nun anderbar. Entweder erledigt man
dies Uber den Constant Editor oder man andert direkt die
entsprechende Zeile im Feld Constants im Bereich Info/Modify.
Abbildung 4-7 zeigt die Maske des Constant Editors. Die meisten
Konstanten sind selbsterklarend und dienen hauptsachlich zum
Modifizieren des Aussehens der Inhaltselemente.

Template Tools

D Bl Home Constant Editor W
Pfad: /Home ' T

EDIT COMSTARMTS FOR TEMPLATE:

;@NEW SITE

Category: | COMTEMT [64) %

Links and targets
Target for extemal links [stvlasz. content. links, extTarget]

[l

Default: _blank

Werap for links in text [stules. comtent links. wrap]

[l

Default:

Language specific constants
"To top™ Link [contentlinkTaTap]
HTML-code used to create a link to the top of the page, if that is enabled for 2
content element

[l

Default: <3 href="#top">To top</fa=<br>

Content: 'Header'
Header wrap [content. wrap. header]
This iz the wrap around the headers regardless of individual wraps,

4

Default: |<br=

Default Header type [content. defaultHeaderType]
Enter the nurber of the header lavout to be used by default

[l

Default: 1
Abbildung 4-7: Constant Editor

Der Object Browser (Abbildung 4-8) verschafft einen Uberblick (iber
die Objekthierarchie von Typo3. In einer Baumdarstellung ahnlich der
Windows Registry werden alle Objekte und ihre Eigenschaften
dargestellt. Durch Klick auf das Plussymbol eines Objekts werden alle
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Eigenschaften und Unterobjekte dargestellt. Die Abbildung zeigt auch
das Objekt tt_content an. Es handelt sich dabei um ein CcASE-
Objekt, dass fur die Verzweigung zu den verschiedenen Content-
Typen zustandig ist. Bei diesen Typen des Objekts tt_content
handelt es sich zum einen um grundlegende Inhaltselemente wie
Text, Bild, Tabelle oder Auflistung. Daruber hinaus existieren auch
komplexere Typen wie Anmeldeformulare oder Multimediaelemente.

SETUP ROOT
...[ccunfig]

E-Llib]

|_—i_|...[tt_c-:unte nt]=CASE
...[ stdWrap]
...[ke',l]
[H-[header]=COA
G-[bullets]=cOA
G]-[table]=CcOA
G- [text]=COA
...[image]=EDA
G- [textpic]=COA
G-[rtel=cOA
...[uplnad5]=EDA
...[menu]=[:l].n.
G- [shortcut]=COA
G-[list]=cOA
E-[rultimedial=cOA
G-[splash]=CASE
...[maiIFDrm]=EDA
...[search]=EDA
&-[login]=coA
G- [htrnl ]=TEXT
G]-[script]=TEXT
G- [div]=TEXT

G- [default]=TEXT
E-[seite]=PAGE

..... [resourcesz]=

..... [zitetitl=]

[-[types]

Abbildung 4-8: Object Browser

In Typoscript kénnen auch Bedienungen gestellt werden. Dabei
handelt es sich um Kontrollstrukturen, die entscheiden ob
Anweisungen ausgeflhrt werden oder nicht. Im folgenden Beispiel
werden Netscape-Nutzer individuell angesprochen.

[browser = netscape]

page.20 = TEXT

page.20.value = Sie sind Netscape-Benutzer.
[GLOBAL]

e Die Bedienung ist erfullt, wenn der verwendete Browser ein
Netscape-Browser ist.
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e An der Position 20 wird ein TEXT-Objekt erzeugt und mit einem
Wert belegt.

e Nach der Ausfuhrung der Anweisungen, die nur flur Netscape-
Benutzer glltig sind, wird wieder mit der Anweisung [GLOBAL]
in den globalen Kontext zurlickgeschaltet.

Dieses Kapitel sollte die grundlegende Funktionsweise von Templates
darstellen und vor allem die Mdglichkeiten aufzeigen, die statische
Templates (im speziellen content(default)) bieten. Wie die
einzelnen Inhaltselemente eingesetzt und konfiguriert werden, wird in
Kapitel 6 naher erlautert.
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5 Menus in Typo3

Menus kdénnen in Typo3 mittels Typoscript-Anweisungen in den
Templates definiert werden. Typo3 Ubernimmt die automatische
Erstellung der Menils. Basis fur die Menugenerierung ist der
Seitenbaum, der die Struktur der Website wieder spiegelt. Typoscript
Ubernimmt die Hierarchie und die Titel der Seiten und erzeugt daraus
das Menl. Mittels der Typoscript-Befehle kann die Funktionsweise
und das Aussehen des Menus beeinflusst werden.

Folgende Menis stehen in Typo3 zur Verfligung:
e Textmenus
e Grafische Menus
e Layer-Menus

Dieses Kapitel setzt sich nur mit den TextmenUs auseinander. Die
grundlegende Funktionsweise der Textmenil-Generierung lasst sich
ohne weiteres auf die zwei anderen Typen Ubertragen. Flr genauere
Informationen sei auf die weiterfihrenden Quellen verwiesen.

5.1 Grundlegendes bei der Meniierstellung

Wie in Typoscript Ublich und im vorigen Kapitel schon angedeutet,
wird die Funktionsweise von Typoscript-Objekten durch das Setzen
von Eigenschaften beeinflusst. Flir die Menugenerierung existieren
naturgemaB auch solche Typoscript-Objekte, die vom Administrator
bzw. Entwickler in den eigenen Templates zugewiesen und
konfiguriert werden. Jeder Menityp bringt die ndétigen Funktionen
mitsich und muss lediglich den eigenen Bedurfnissen angepasst
werden.

Funktionen wie automatische Verlinkung zu den entsprechenden
Seiten oder ,Rollover*-Effekte werden von Typo3 selbst zur
Verfligung gestellt.
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Das grundlegende Objekt fir die Menlgenerierung ist HMENU. Dieser
Name steht flr ,hierarchisches Men(". Es bildet die Hierarchieebene
des Seitenbaums ab und definiert die Eigenschaften des Mends.

marks.NAVIGATION = HMENU
marks .NAVIGATION.1 = TMENU
marks.NAVIGATION.1.NO {
allWrap = <tr><td>|</td></tr>
beforeImg = fileadmin/pfeilgrau.gif
beforeROImg = fileadmin/pfeilgruen.gif
RO =1
}
marks.NAVIGATION.1.ACT =1
marks .NAVIGATION.1.ACT {
allWrap = <tr><td>|</td></tr>
beforeImg = fileadmin/pfeilrot.gif
}
marks.NAVIGATION.Z = TMENU
marks.NAVIGATION.Z.NO {
allWrap = <tr><td>|</td></tr>
beforeROImg = fileadmin/pfeilgruen.gif
RO = 1
}
marks.NAVIGATION.Z2.ACT =1
marks.NAVIGATION.Z2.ACT {
allWrap = <tr><td>|</td></tr>
beforeImg = fileadmin/pfeilrot.gif

e An der Position des Markers NAVIGATION in der Designvorlage
wird das automatisch generierte Meni eingefligt.

e marks.NAVIGATION.1 bezeichnet die erste Hierarchieebene des
Objekts (also des Seitenbaums). Dies wird mit einem TMENU-
Objekt belegt.

e Nach der Zuweisung des TMENU-Objekts wird der Normalzustand
NO des Menus der ersten Ebene definiert.

e allwWrap sind die Zeichen, die jeden Menueintrag umschlieBen.
In diesem Fall wird um jeden Eintrag eine Tabellenzeile und
Tabellenspalte gelegt. Befindet sich in der Designvorlage der
Marker innerhalb eines Tabellen-Tags, dann wird ein Meni in
Tabellenform aufgebaut.

e Mit der Eigenschaft beforeImg und beforeROImg werden die
Grafiken festgelegt, die vor dem Menltext angezeigt werden
sollen. Die zweite Grafik wird erst angezeigt, wenn sich der
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Mauszeiger Uber dem Menleintrag befindet, das so genannte
,Rollover".

Um das Rollover auch zu aktivieren, muss die Eigenschaft roO
auf 1 gesetzt werden.

Die Definition der Eigenschaft marks.NAVIGATION.1.ACT ist flr
den aktiven Zustand des MenUs zustandig. Durch die Definition
kann die Darstellung der aktuell ausgewahlten MenUleintrage
festgelegt werden.

Die beiden letzten Blécke definieren den Normalzustand und
den Zustand des aktuell ausgewahlten Menleintrags der
zweiten Hierarchieebene (marks.NAVIGATION.2).

Wie bereits kurz angedeutet, existieren einige Menlzustande, die den
Menuleintragen mittels Typoscript zugewiesen werden kdnnen.
Folgende funf Zustande sind mdglich:

NO steht fir den Normalzustand eines MenUeintrags.

Der Rollover-Zustand rO beschreibt das Aussehen des Eintrags,
wenn sich der Mauszeiger dartber befindet. Dieser Zustand
kann bei Typo3 nur mit Grafiken generiert werden, d.h. bei
GrafikmenUls und Grafiken vor Textmenus. Rollover-Effekte flr
Texte mussen Uber Stylesheets (,,hover") erzeugt werden.

Der Zustand acT beschreibt den aktuellen Verlauf. Dabei
handelt es sich um den Menleintrag der aktuell ausgewahlt ist
und jene Eintrage, die in der Hierarchie Uber ihm liegen.

CUR bezeichnet den Zustand der aktuellen Seite, im Gegensatz
zu ACT jedoch nur die Seite selbst.

Der 1rsuB-Zustand definiert das Aussehen eines Eintrags, wenn
dieser mindestens eine Unterseite aufweist.

Das HMENU-Objekt weist folgende Eigenschaften auf, die naher
spezifiziert werden kénnen:

entryLevel

Diese Eigenschaft legt die Einstiegsebene des Menlobjekts fest.
Dabei handelt es sich um die Ebene im Seitenbaum, ab der das Menl
Eintrdage generiert. Beim Nicht-Setzen dieser Eigenschaft ist der
Standardwert 0. Dies wirde die Wurzel des Seitenbaums als
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Einstiegsebene festlegen. Als MenUleintrage werden die Seitentitel
jener Seiten verwendet, die sich unterhalb der Wurzel befinden. Wird
der Wert von entryLevel auf 1 gesetzt, werden alle Seiten der
zweiten Ebene verwendet, die zum aktuell gewahlten Menueintrag der
ersten Ebenen gehoéren. Die Veranderung der entryLevel macht vor
allem bei unterschiedlichen Menlobjekten, die in der Designvorlage
durch verschiedene Marker symbolisiert werden, Sinn.

special

Normalerweise bildet ein Menlobjekt die Hierarchie des Seitenbaums
ab. Durch die Eigenschaft special kann dieses Verhalten jedoch
geandert werden. special kann folgende Werte annehmen:
directory, list, updated, rootline und keywords.

Mit directory kann ein Menlu aufgebaut werden, dass nur aus
bestimmten Seiten besteht. Folgendes Beispiel zeigt eine mdgliche
Anwendung:

marks.MENU_KURZ = HMENU

marks.MENU_KURZ.special = directory

marks.MENU_KURZ.special.value = 10

marks.MENU_KURZ.1 = TMENU

marks.MENU_KURZ.1.NO {

before = &nbsp;
after = &nbsp; | |*| &nbsp; | |*| &nbsp;

}
Dieses Skript fligt an der Stelle des Markers MENU_KURZ, ein neues
HMENU-Objekt, das aus der Seite mit der ID 10 und deren Unterseiten
besteht. Es wird zu diesem Zweck ein Textmenu verwendet, das vor
jedem Eintrag ein Leerzeichen setzt (Eigenschaft before). Die Zeile
after gestaltet sich aufwendiger und stellt eine Besonderheit dar. In
Typo3 wird dies OptionSplit genannt. Das Zeichen [*| trennt die
einzelnen Optionen. Der Bereich vor dem ersten |*| betrifft den
ersten Menueintrag, der nachste Bereich gilt far alle mittleren
Menleintrage und der letzte gilt flir den letzten Menleintrag. In
diesem Beispiel wird damit folgendes erreicht: Nach dem ersten
Menueintrag wird ein Leerzeichen und ein senkrechter Strich
eingefligt, ebenso wird bei den mittleren Menleintragen verfahren.
Beim letzten Menleintrag wird nur ein Leerzeichen ausgegeben. Das
|-Zeichen stellt hier tatsachlich einen senkrechten Strich dar und ist
kein Sonderzeichen wie bei der wrap-Eigenschaft.



Meniis in Typo3 43

Der Eigenschaft special.value kann nicht nur eine einzelne ID
zugewiesen werden, sondern auch eine Liste von Seiten-IDs, die
durch Beistriche getrennt sind, z.B. special.value = 10, 11 ,12.
Das Menu besteht dann aus diesen Seiten und deren Unterseiten.

Der Wert 1ist ahnelt directory jedoch werden die Unterseiten bei
list nicht miteinbezogen.

Mit updated kdénnen Menils der zuletzt geanderten Seiten
automatisch erzeugt werden. Folgender Code soll dies verdeutlichen.

marks.AKTUELL.10 = HMENU
marks.AKTUELL.10.special = updated
marks.AKTUELL.10.special.value = 2, 3
marks.AKTUELL.10.special {
mode = tstamp
maxAge = 3600*24*3
limit = 5
}
An der Stelle des Markers AKTUELL wird ein Menl mit den zuletzt
geanderten Seiten erzeugt. Die Eigenschaft special.value legt
ahnlich wie bereits zuvor die Seiten fest, die verwendet werden soll.
Darlber hinaus wird mit der mode-Eigenschaft festgelegt, wie das
Alter der Seiten bestimmt wird. In dem Beispiel wird das
Datenbankfeld tstamp der Content-Tabelle in der Datenbank
verwendet. Das maximale Alter wird in der Eigenschaft maxage in
Sekunden spezifiziert. Die Anzahl der Eintréage, die angezeigt werden
soll, wird mit der Eigenschaft 1imit auf 5 begrenzt.

Der Wert rootline kann dafir verwendet werden, um klickbare
Pfadanzeigen zu erzeugen. Die Typoscript-Anweisungen fur ein
solches Menu kdénnten wie folgt aussehen.

marks.PFAD = HMENU
marks.PFAD {

special = rootline

special.range = 0 | -1

1 = TMENU

1.NO.allWrap = | &nbsp; / &nbsp; |*| | &nbsp; /
snbsp; | *| |

}

Der Marker prap wird durch eine klickbare Darstellung des
momentanen Navigationspfades ersetzt. Mit der range-Eigenschaft
kann bestimmt werden, welche Ebenen angezeigt werden. Im Beispiel
beginnt der Pfad bei Level 0 (also beim Wurzelelement) und endet bei
der aktuellen Seite (gekennzeichnet durch -1). In der allWrap-
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Eigenschaft wird wie im vorigen Beispiel ein OptionSplit verwendet.
In diesem Beispiel handelt es sich bei dem |-Zeichen jedoch
tatsachlich um ein Sonderzeichen, da es in der allwrap-Eigenschaft
verwendet wird.

Der Wert keyword wird verwendet, um Seiten in das Menl
einzubinden, die bestimmte Schllisselwdrter enthalten.

minItems, maxItems

Mit minItems kann die Mindestzahl der Eintrage bestimmt werden.
Sind daflur nicht genlgend Seiten vorhanden werden Dummy-
Eintrage erzeugt, die auf die aktuelle Seite verlinken. Mit maxItems
wird die Maximalanzahl der Menleintrage festgelegt. Sind mehr
Seiten vorhanden, werden diese bei der Menlerzeugung ignoriert.

marks.MENU = HMENU
marks.MENU.minItems = 6
marks.MENU.maxItems 6
marks.MENU.1l = TMENU
marks.MENU.1l.wrap = <td class="fliesstext"> | </td>
marks.MENU.1.NO {
before = &nbsp;
after = &nbsp; | |*| &nbsp; | |*| &nbsp;

}

Im Beispiel wird ein vertikales Textmenu erzeugt, dass genau aus
sechs Eintragen besteht. Mit der wrap-Eigenschaft des HMENU-Objekts

wird festgelegt, dass das ganze Menl in einer Tabellenzelle
untergebracht ist.

excludeUidList

Mit dieser Eigenschaft kann eine Liste von Seiten-IDs spezifiziert
werden, die im Menu nicht erscheinen sollen.

begin

Diese Eigenschaft bestimmt, ab welchem Eintrag die Menls angezeigt
werden. Zum Beispiel begin=3 bewirkt, dass die ersten beiden
Eintrage nicht dargestellt werden.
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5.2 Textmenis

In den vorigen Abschnitten wurde das TMENU-Objekt bereits
verwendet. Dieses Objekt definiert ein TextmenUl, das die Seitentitel
der Menueintrage darstellt. Innerhalb eines HMENU-Objekts wird es
einer Hierarchieebene zugeordnet.

page.1l0 = HMENU
page.10.1 = TMENU
page.10.1 {
expAll =1
NO.allWrap = <div class="text”> | </div>
}
page.10.2 = TMENU
page.10.2.NO
allWrap = <div class="textklein”> | </div>

}

Das TextmenU der ersten Ebene wird mit der Style-Klasse ,text"
formatiert. Das |-Zeichen in der allwrap-Eigenschaft steht flr den
Menuleintrag selbst. Das Setzen der Eigenschaft expall auf 1 bewirkt,
dass die Unterseiten der nachsten Ebene aufgeklappt in sichtbarem
Zustand sind.

Bei der zweiten Ebene handelt es sich ebenfalls um ein Textmenq,
dass aber mit einem anderen Style formatiert wird. Wie das Beispiel
zeigt, kann das Aussehen der Textmenids durch das Verwenden von
unterschiedlichen HTML-Tags verandert werden. Bei folgenden
Eigenschaften lasst sich dies anwenden:

e allwrap umschlieBt den gesamten MenUleintrag. Das |-Zeichen
symbolisiert dabei den Eintrag selbst.

e before legt fest, was vor dem Menleintrag angezeigt werden
soll.

e beforeImg bezeichnet eine Grafikdatei, die vor dem
Menuleintrag angezeigt werden soll. Es ist zweckdienlicher,
diese Eigenschaft einzusetzen, als die Grafik Uber ein <img>-
Tag in der before-Eigenschaft zu verwenden, da so die
automatische Rollover-Funktion verwendet werden kann.

e beforeROImg spezifiziert die Grafik, die beim Rollover angezeigt
werden soll. Dazu muss die ro-Eigenschaft auf 1 gesetzt sein.

e beforeWrap umschlieBt den before-Code.

e linkWrap umschlieBt das <a>-Tag der Menleintrage.
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ATagParams ermdglicht das Spezifizieren zusatzlicher Parameter

zum Link-Tag.

after gibt an, was nach dem Menleintrag dargestellt werden

soll.

Der folgende Abschnitt zeigt einige Anwendungsbeispiele der hier
vorgestellten Eigenschaften.

page.1l0 = HMENU

page.10.1 = TMENU

page.10.1 {
NO.allWrap = <p> | </p>
NO.beforeImg = fileadmin/pfeil.gif
NO.ATagParams = style=none
NO.after = &nbsp;

}

Im obigen Beispiel wird ein Textmenl fur die erste Hierarchieebene
erzeugt. Alle MenUeintrage im Normalzustand werden mit einem <p>-
umschlossen. Vor einem Menuleintrag wird eine Grafik

Tag
eingebunden,

nach dem Eintrag wird ein Leerzeichen eingeflgt.

Zusatzlich wird das Link-Tag jedes Eintrags um einen Parameter
erweitert.

marks.NAVI
marks.NAVI.
marks.NAVI.

HMENU
= TMENU
{

[ |

NO {

}

allWrap = <tr height="20"><td class="navi">|</td></tr>
ATagParams = class="navi_hover"

ACT =1
ACT {

}

allWrap = <tr height="20"><td class="navi_active">|</td></tr>
ATagParams = class="navi_active"

marks.NAVI.2 = TMENU
marks.NAVI.2 {
NO {

}

allWrap = <tr height="20"><td class="navi">|</td></tr>
ATagParams = class="navi_hover"

beforeImg = fileadmin/pfeiltrans.gif

beforeROImg = fileadmin/pfeil.gif

RO =1

ACT =1
ACT |

allWrap = <tr height="20"><td class="navi_active">|</td></tr>
ATagParams = class="navi_active"
beforeImg = fileadmin/pfeil.gif
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e Die ersten beiden Ebenen werden als Textmen( definiert.

e Der Normalzustand der ersten Ebene wird durch die allwWrap-
Eigenschaft bestimmt. Jeder Menleintrag wird mit einer
Tabellenzelle umschlossen, die durch die Stylesheet-Klasse
navi formatiert ist.

e Die Eigenschaft ATagParams wird verwendet um zu den
automatisch erzeugten Link-Tags einen zusatzlichen
Parametern hinzuzufligen. Im Beispiel wird die Stylesheet-
Klasse navi_hover eingebunden. Das Einbinden dieser Klasse
(Definition in der Stylesheet-Datei siehe unten) unterdrickt die
blaue und unterstrichene Anzeige der Links der MenUeintrage.
Wie solche Stylesheet-Klassen definiert werden, wird an dieser
Stelle nicht beschrieben. [SelfHTML] bietet eine umfassende
Beschreibung dieser Thematik.

e FUr die zweite Ebene werden Markierungspfeile verwendet. Im
Normalzustand wird ein transparenter Pfeil als Abstandshalter
vor dem Menueintrag generiert (beforelImg). In der Eigenschaft
beforeROImg Wwird ein sichtbarere Pfeil definiert und die
Eigenschaft ro wird auf 1 gesetzt. Dadurch entsteht ein
Rollover-Effekt. Jedes Mal wenn der Mauszeiger sich Uber den
Menueintrag bewegt, wird der sichtbare Pfeil angezeigt.

e Im AcT-Zustand wird die Stylesheet-Klasse navi_active
verwendet. AuBerdem wird der Pfeil immer angezeigt,
unabhangig von der Position des Mauszeigers.

Die verwendete Stylesheet-Datei ist wie folgt aufgebaut. Flr
genauere Erklarungen sei auf [SelfHTML] verwiesen.

.navi { color: #333; font-size: 10px; font-family: Verdana;
text—-decoration: none }

.navi_hover:hover { color: #333; font-weight: bold; font-size:
10px; font-family: Verdana }

.navi_active { color: #333; font-weight: bold; font-size: 10px;
font-family: Verdana; text-decoration: none }
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6 Seiten und deren
Inhalte

Typo3 ist ein Web Content Management System und dient demnach
zum Erstellen und Verwalten von Webinhalten. In Typo3 wird der
Webauftritt als Seitenbaum, der aus einzelnen Seiten besteht,
gesehen. Eine Seite besteht aus beliebig vielen
Informationseinheiten, so genannten Seiteninhalten. Diese werden
von Typo3 in einer Datenbanktabelle (tt_content) verwaltet und den
einzelnen Seiten zugeordnet.

In den vorigen Kapiteln wurde die Erstellung der Designvorlage, die
Handhabung von Templates und die Einbindung von dynamischen
Inhalten beschrieben, sowie die Menuerstellung in Typo3 naher
erlautert.

Dieses Kapitel befasst sich mit der Erstellung und Verwaltung der
unterschiedlichen Typen von Seiten und Seiteninhalten.

6.1 Seiten erstellen und verwalten

Um eine neue Seite anzulegen, wird das Kontextmeni verwendet. Die
Schritte dazu wurden bereits in Kapitel 2 naher erlautert.

Die Seiten werden dem Webauftritt entsprechend in einem
Seitenbaum angeordnet und je nach Aufbau des Seitenbaums wird
das Menu erzeugt.

Die folgende Abbildung zeigt ein Kontextmenl eines Seitensymbols
wie es zur Erstellung neuer Seiten verwendet wird.
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Ansehen

Bearbeiten

Meu

Info

Eopieren

Ausschreiden

Weitere Einstellungen...
Ausblenden
Sichtbarkeitseinstellungen
Bearbeite Seiten-Header

S(iPete el R S [ =S

Léschen

Abbildung 6-1: Kontextmenii

In der folgenden Tabelle werden die Punkte des Menis beschrieben.

Meniipunkt Beschreibung

Ansehen Mit diesem Punkt wird die Browseransicht
der Seite gedffnet.

Bearbeiten Hier kdnnen neue Seiteninhalte in die Seite
eingefligt oder bestehende editiert werden.

Neu Diese Option ermdglicht das Anlegen einer
neuen Unterseite oder neuer Seiteninhalte.

Info Zeigt Seiteninformationen in einem Popup-
Fenster an.

Kopieren Mit dieser Option kann eine Seite in der

Zwischenablage abgespeichert werden.

Ausschneiden

Schneidet eine Seite aus und speichert diese
in der Zwischenablage.

Weitere
Einstellungen

Diese Einstellungen werden in einer
weiteren Aufzdhlung erlautert.

Ausblenden

Diese Seite wird auf den Status ,Nicht
sichtbar" gesetzt.

Sichtbarkeits-
einstellungen

Mit diesem Punkt kénnen der Zeitraum der
Veroéffentlichung und die
zugriffsberechtigten Benutzergruppen
festgelegt werden.

Bearbeite Seiteneinstellungen wie der Titel oder der
Seiten-Header Typ werden hier vorgenommen.
Loschen Die Seite wird aus dem Seitenbaum

entfernt.

Je nach den installierten Erweiterungen kann das Kontextmeni auch

noch weitere Menilpunkte enthalten. Der

Menlpunkt Weitere

Einstellungen enthalt folgende Punkte (Abbildung 6-2):
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EI--*@ Blank DUMMY

El-[=] Home
Ansehen e}
Bearbeiten v
Meu Bﬁ
Info =
Kopieren
&

Ausschneiden

Wi e iter
Aushble
Sichtb A
Bearbs

Seite verschisben

Zugriff
Web>=Listenmodul
Export to .t3d
Irmport from t3d

Lézche

_.'Ej Cie

'Meuerstellungs'-Assistent
ErstallungzverlauffRichgingig ma

Abbildung 6-2: Menii "Weitere Einstellungen"

Meniipunkt

Beschreibung

Seite verschieben

Mit diesem Punkt kann eine Seite an eine
neue Position im Seitenbaum verschoben
werden.

Neuerstellungs-
Assistent

Hat dieselbe Wirkung wie der Menupunkt
Neu. Nur hier wird als Zwischenschritt der
Seitenerstellungsassistent aufgerufen.

Erstellungsverlauf/
Riickgangig machen

Diese Option zeigt den Bearbeitungsverlauf
der jeweiligen Seite. Anderungen kénnen
hier riickgangig gemacht werden.

Zugriff

Die Zugriffsrechte der ausgewahlten Seite
lassen sich bearbeiten.

Web>Listenmodul

Dieser Meniupunkt erméglicht den Aufruf des
Moduls Liste aus dem Hauptment flr diese
Seite.

Export to .t3d

Einzelne Seiten kénnen in ein Typo3-
Dokument mit der Endung .t3d exportiert
werden.

Import from .t3d

Mit dieser Option kénnen Typo3-Dokumente
importiert werden

Zum Aufbau des Seitenbaums stehen unterschiedliche Seitentypen
zur Verfligung, die im folgenden genauer erlautert werden
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Seitentyp Beschreibung

Standard Dieser Typ steht fir normale Seiten mit
Seiteninhalten.

Erweitert Dieser Typ entspricht dem Typ Standard

hat jedoch einige weitere Optionen. So
kdnnen z.B. Inhaltsangabe, Schlisselwdérter
oder Autor angegeben werden.

Externe URL

Dieser Typ gibt einen Link auf eine externe
Seite mittels einer URL an.

Shortcut

Eine Seite vom Typ Shortcut stellt einen
Verweis auf eine andere Seite im
Seitenbaum dar. Dies wird gerne verwendet,
um eine Ubergeordnete Seite, die keine
Elemente aufweist, auf eine Folgeseite
verweisen zu lassen.

Nicht im Menii

Seiten dieses Typs werden bei der
automatischen Menugenerierung
Ubergangen.

Backend
Benutzerbereich

Um Seiten dieses Typs zu sehen, missen
Sie sich im Backend einloggen. Diese Seiten
sind also nur flr Redakteure zuganglich.

Abstand

Diese Seiten sind ohne Inhalt. Sie werden
verwendet, um in der Navigation einen nicht
klickbaren Abstand zu erzeugen.

SysOrdner

Diese Seiten werden nicht angezeigt und
besitzen oft im Zusammenhang mit
Erweiterungen eine besondere Bedeutung.
Sie bilden meist einen Behalter flr andere
Inhalte wie Seiten oder Benutzer.

Papierkorb

Hier handelt es sich um einen speziellen
SysOrdner. Er dient zur Ablage nicht mehr
bendétigter Datensatze.
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6.2 Inhalte einfiigen

Grundlegende Funktion von Typo3 als Content Management System
ist neben dem Erstellen und Verwalten von Seiten auch das
Bearbeiten von Seiteninhalten. Welche Einstellungsmdglichkeiten ein
solches Seiteninhaltselement bietet, hangt bereits vom ausgewahlten
Elementtyp ab.

Nach dem ein neues Seiteninhaltselement zur Seite hinzugefligt
worden ist (genaueres siehe Kapitel 2), steht in der entsprechenden
Bildschirmmaske des Inhaltselements eine Auswahlbox Typ zur
Verfigung. Abbildung 6-3 zeigt diese Maske mit den verfliigbaren
Typen.

=3 Seiteninhalt NEU -

Tv_.rp:
Text W
Uberschrift palten: Var Mach: Rahrmen:
arrmal % [] ]
L 1 Text m/Bild === = :
Bild
Punktliste
Tabelle )
Cateilinks 5 Verweis: Craturn:
Multirmedia 1 E [
rral bl
Formular @ D % D
L [Suchen
Lagin
Textbnx
Mend/Sitermap AMA AMA | B 7T U | EE =
Catenszatz einfligen . A
Plugin einfligen D L] @ |
Skript
Trenner
HTML
Abbildung 6-3: Verfiigbare Typen von Inhaltselementen
6.2.1 Text

Textelemente bestehen aus einer Uberschrift und einem Textblock.
Der Textblock kann jedoch nicht nur aus FlieBtext sondern auch aus
Bildern, Tabellen und Links bestehen. Diese Elemente werden mit
einem RichText-Editor hinzugefigt und formatiert. Weitere
Informationen dazu finden sich im Kapitel 6.3.

Fir das Inhaltselement Text koénnen folgende allgemeine
Einstellungen getroffen werden (siehe Abbildung 6-4):



Seiten und deren Inhalte 53

= seiteninhalt NEU -

E)1yp:
Text v

Sprache: Spalten: W Mach: Fahmen: Index: Mach Oben!

standsrd V) nermal VI [ @ O] @ v@ o@
ll'.'lherschrif't:

Justierung: Tep: V.er\_«-e.is: ) Daturn:

v' Morrmal % ] % [] '
@. |

Abbildung 6-4: Textelement, Allgemeiner Teil
Das Element kann zu einer Sprachversion zugeordnet werden.

Die Zuordnung zu einer Inhaltsspalte. Wie bereits bekannt
stehen die Spalten Links, Normal, Rechts und Rand zur
Auswahl.

In den Feldern Vor und Nach kann der Abstand vor und nach
dem Inhaltselement in Pixel angegeben werden.

Der Punkt Rahmen ermdglicht die Auswahl einiger
Rahmentypen. Die vorhandenen Eintrage kdnnen Uber den
Constant Editor geandert werden.

Ist die Checkbox Index aktiviert, so erscheint das Element in
automatisch generierten Auflistungen wie z.B. Sitemaps.

Die Aktivierung der Checkbox Nach Oben veranlasst Typo3 am
Ende des Inhaltselements einen Link mit der Bezeichnung
»~Nach oben" zu erzeugen, der zum Seitenanfang fluhrt.

Fir die Uberschrift des Textelements kénnen folgende Einstellungen
getatigt werden:

Der

der Text, der in der Uberschrift erscheinen soll
die Ausrichtung der Uberschrift (links, zentriert oder rechts)

der Layout-Typ (kann Uber den Constant Editor bearbeitet
werden)

einen Link, der auf die Uberschrift gelegt wird. Dadurch kann
von der Uberschrift zum Beispiel auf eine andere Seite im
Seitenbaum, eine Datei oder eine externe URL verwiesen
werden

ein Datum, das Uber den Erscheinungstag informiert

FlieBtext wird in einem RichText-Editor erfasst und bietet dem

Redakteur einige Formatierungsmaoglichkeiten an (weitere
Informationen siehe Kapitel 6.3). Dieses Textfeld kann wahlweise
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auch den HTML-Code des formatierten Inhalts darstellen und die
Formatierungsfunktionen kénnen deaktiviert werden. Fir den
Textblock bieten sich folgende Einstellungsmdglichkeiten an (siehe
auch Abbildung 6-5);

@Text:
R FM4|B 7 U|EEES|EEEEQE
|
[ ] HTML-Quelltaxt
Justierung: Schrift: Grisse: Farbe:
o Standard % Standard b @ | Standard bl E‘
@ Rich Text Editor abschalten:
¥
@ Eigenschaften:
I:‘Fett DKursiu DUnterstrichen I:‘Grossbuchstaben
Allgemeine Dptionen:
Warstecken:  Stark: ; Stop! Zugriff: :
0% O O G v

Abbildung 6-5: Textelement, FlieBtext
e Ausrichtung des Texts
e Schriftart (es stehen Arial, Times und Verdana zur Auswahl)

e SchriftgréBe (in der Form Klein, Mittel, GroB, Uberschrift 1
und Uberschrift 2)

e Schriftfarbe

e Texteigenschaften wie Fett, Kursiv, Unterstrichen und
GroBBbuchstaben

Im Bereich Allgemeine Optionen kann das Inhaltselement vorerst
versteckt werden und der Veroéffentlichungszeitraum kann bestimmt
werden. Darilber hinaus ist es mdglich, den Zugriff auf diese Seite auf
bestimmte Benutzergruppen zu limitieren (mehr dazu im Kapitel 8).
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6.2.2 Text mit Bild

Die Bildschirmmaske dieses Elementtyps ist ahnlich dem
Inhaltselement Text. Zusatzlich zu den bereits vorgestellten
Einstellungsmdglichkeiten flir Text existieren natlrlich weitere
Méglichkeiten um ein Bild auszuwahlen und anzupassen. Die
Bildschirmmaske wird in Abbildung 6-6 dargestellt. Folgende
Optionen stehen zur Auswahl:

Bilder:

GIF JPG JPEG PMG

_Pusitinn:
Unten mittig

W
EIEEEEE

.Spalteln: Keine Reihen: Rahrmen:
1v@ O 0@
Breite (pixels):
O |
Héhe (Pixel):
O z)
Verweis: Elick-vergréssern:
[ & [0

Gualitat: Effelte: Rahmen:
Standard b (kein) V:lz‘ (kein) v:@
(2] Bildtext:

] Justierung:

vz

Abbildung 6-6: Text mit Bild

e Auswahl der Bilddatei. Das Hochladen eines Bildes kann
entweder mit dem Durchsuchen-Button geschehen oder mit
einem Klick auf das Ordner-offnen-Symbol neben der
Bildauswahlliste.

e Die Bildposition relativ zum Text kann entweder durch eine
Auswahlbox oder durch Klick auf das entsprechende Icon
ausgewahlt werden. Falls mehrere Bilder erfasst werden, kann
durch die Angabe der Spaltenzahl und der Option Keine
Reihen bestimmt werden, wie die Bilder angeordnet werden
sollen. Die Option bewirkt, dass die Bilder nicht in einem
strikten Tabellengitter angeordnet werden, um Licken bei
verschieden groBen Bildern zu vermeiden.

e Weiters kann angegeben werden, ob das Bild einen farbigen
Rahmen erhalten soll.
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e Durch die Angabe der Breite und Hohe des Bildes rechnet
Typo3 auf die gewlinschten MaB3e um.

e Es kann ein Link angegeben werden, mit dem das Bild versehen
wird.

e Hinter der Option Klick-vergrossern verbirgt sich die
Mdéglichkeit, bei einem Klick auf das Bild eine vergroBerte
Version (OriginalgroBe der hochgeladenen Datei) des Bildes in
einem neuen Browserfenster anzuzeigen.

e Im Punkt Qualitat kann die Auflésung und das Format des
Bildes eingestellt werden. Mit Effekte und Rahmen kénnen
zusatzliche Manipulationen an der hochgeladenen Grafik
durchgeflihrt werden. Hier werden die Fahigkeit von Typo3 zur
Bildbearbeitung intensiv genutzt.

e Im Bildtext kann dem Bild ein Text zugeordnet werden und
dessen Ausrichtung bestimmt werden.

Wie schon in Kapitel 6.2.1 angedeutet, kdnnen die Formatierung der
Uberschriften, Texte und Rahmen zentral im Template der Website
vorgenommen werden. Zu diesem Zweck kann der Constant Editor
des Template Tools verwendet werden. Durch die Einbindung des
statischen Templates content(default) stehen flr die meisten
Inhaltselemente  verschiedenste  Einstellungsmdglichkeiten  zur
Verfligung.

6.2.3 Bild

Das Inhaltselement Bild verfugt Uber die bereits in Kapitel
beschriebenen Mdoglichkeiten zur Konfiguration. Jedoch ist die
Erfassungsmaske nur auf die Bildbearbeitung beschrankt, FlieBtext
kann nicht bearbeitet werden.

6.2.4 Tabelle

Tabellen kénnen genauso wie Bilder und viele anderen Elemente Uber
den RichText-Editor in den FlieBtext eingefligt werden, jedoch gibt es
auch einen eigenen Elementtyp flr Tabellen. Die Einstellungen fir
Typ und Uberschrift sind mit den bisher bekannten Typen identisch.
Abbildung 6-7 zeigt die Eingabemaske flr Tabellen.
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T_vp_= )
jTabeIIe M
Sprache: Spalten: Mot Mach: Rahmen: Index: Mach Cben:
Standard % Harmal v |[2) il ) il Z) v [Z) il
ZJiberschrift:
Justierung: Typ: Ver\l«-eis: ) Craturm
W Marmal % ] % [l
Layout:
:Normal b
Hintargr. Farbe: Rahrnen: Zellenabstand: Zellenfﬂl_lung:

Standard b il il [F )
Tabellenspalben:
| Auato W
Text:

Tabelleniiberschriftl|Tabelleniberschriftz
1.Eintrag|Z.Eintrag

Moch ein Eintrag)|

Justierung: Schrift: Grisze: Farbe: )
w Standard ¥ @ Standard ~ Standard v'
Eigenschaﬂ:en:
[Trett [rursiv [Tunterstrichen [ ] Grossbuchstaben

Allgemeine Optionen:
Werstecken:  Stark: Stop: Zugriff:

Abbildung 6-7: Inhaltselement Tabelle

Neben den bekannten Einstellungen kann auch das Layout bestimmt
werden. Hier ergibt sich wieder die Méglichkeit, den Constant Editor
in den Template Tools zu bemulihen, um verfligbare Layouts zu
editieren. Weitere Einstellungen sind:

e Hintergrundfarbe

e Rahmendicke

e Zellenabstand

e Zellenflllung (Zelleninnenabstand)

e Spaltzenzahl (entweder fixer Wert oder automatisch)

Wie Abbildung 6-7 zeigt, wird die Tabelle Uber das Textfeld generiert.
Eine Zeile im Textfeld steht flur eine Tabellenzeile. Tabellenspalten
werden durch einen senkrechten Strich getrennt.

TABELLEN-ASSISTENT

i wek Tabelleniberschriftl |Tabelleniiberschriftz
ATTwel 1 Eintrag | 2.Eintrag
AT R Moch 2in Eintrag

Pmh + 4T +

Abbildung 6-8: Tabellenassistent
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Daneben existiert auch noch der Tabellenassistent, der eine manuelle
Erstellung der Tabelle Uberflissig macht. In Abbildung 6-8 wird der
Assistent dargestellt, der folgende Operationen bietet:

e Editieren der Tabellenzelleninhalte
e Anderung der Reihenfolge von Zeilen und Spalten

e Hinzufligen oder Léschen von Zeilen und Spalten

6.2.5 Sitemap

Sitemaps sind eine spezielle Menilform, die als Inhaltselemente in
beliebige Seiten eingefiigt werden kénnen. Sie liefern eine Ubersicht
Uber die Struktur einer Website.

Z)1yp: )
Menﬂ,l"Sitemellp Vl-
Sprache: Spaltan: or: Mach: Rahment Inde:x: Mach Oben:
| standard %[|Z) | Hormal (v |E) il Il v IE) 2 Oz
@Uherschrift:
Justierung: Typ: Werweis: Craturm:
b @ Marmal VQE‘ |:| % |:| @
@Menii Typ:
Meni dieser Seiten |
@ Ausgangspunkt:
%
- seite
Allgemeine Optonen:
Verstecken:  Start: ) Stop: Zugriff:
O 0 @ O @ V@

Abbildung 6-9: Maske der Sitemap

Neben den bekannten Einstellungsmdglichkeiten von Typ und
Uberschrift gibt es noch weitere Punkte in der Erfassungsmaske. Uber
Menii Typ kann die Art der Darstellungsform ausgewahlt werden. Im
Feld Ausgangspunkt wird bestimmt, welche Teile des Seitenbaums
zur Menugenerierung herangezogen werden. Das Aussehen der
Sitemap wird mit Hilfe des Constant Editors beeinflusst. In der
Kategorie CONTENT gibt es einen eigenen Abschnitt ,Menu/Sitemap"
um Formatierungen vorzunehmen (Abbildung 6-10).

Die Eigenschaft Total Wrap legt den HTML-Code fest, der die ganze
Sitemap umschlieBen soll. Der Code definiert demnach das Aussehen
der gesamten Map. Die Eigenschaft Item Wrap ist anlog zu Total
Wrap. Hier wird aber lediglich das Aussehen filir einen einzelnen
Menuleintrag festgelegt.
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Content: "Menu/ Sitemap”
Sitemap, Total Wrap [stules. siternap. text totalWrap]
This wrap iz placed around the whole siternap.

O

Default: <font face="verdana" size=1> | </font>

Sitemap, Target [stwles siternap. text target]
The target of the links in the sitermap.

O

Default: _top

Sitemap, Item Wrap [stules. siternap. text itermWrap]
This wrap iz placed around the every itern in the siternap.

O

Default:

“Menu" content element [content.menuWrap]
Elernentwrap for the iterns in the content elerment type "Menu"

[

Default: <b= | </b=
"Menu" content element, sub [content.subMenuirap]

Elermentwrap for the subiternsz in the content element type "Menu", Used by the
links to page-sections.

[

Default: <b= | </b=

Abbildung 6-10: Constant Editor fiir Sitemap

6.3 Der RichtText-Editor

Der RichText-Editor erlaubt den Redakteuren, im FlieBtext von
Textblécken Formatierungen durchzufihren. Der Editor besteht aus
der Menuleiste und dem Bereich, in dem der Text formatiert werden
kann (Abbildung 6-11). Durch einen Klick auf die Checkbox HTML-
Quelltext unterhalb des Textfelds wird der Quelltext des formatierten

FlieBtexts dargestellt.

Text:
B 5 4 AN AMA A | B 7T T

EE Q0 R @ &

Der Verain besteht aus verschiedenen Sektionen .|

i

] HTML-Quelltext

Abbildung 6-11: RichText-Editor
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Die Menileiste des RichText-Editors bietet unter anderem folgende
Funktionen (Abbildung 6-12):

e Kopieren, Ausschneiden und Einfligen
Texte kbénnen markiert, in die Zwischenablage verschoben und
Uber das Einfligen-Symbol wieder an die gewlinschte Stelle
kopiert werden. Der Text aus der Zwischenablage wird an die
Stelle des Cursors wieder eingefugt.

b BBER|F YA M MBI U E
=l a O

Abbildung 6-12: Meniileiste

[}
U]
(That]
|

S o

e Absatzart
Fir die Absatzarten stehen die von HTML her bekannten
Formen zur Verfigung.

Absatzart setzen =

Hotrmal (F)

Kopftextl (H1)

Kopftext2 (H2)

Kopftext3 (H3)
Kopftextd (Hd)

Huopfteott (H)
Vorformatiert (PRE)

Abbildung 6-13: Absatzart wihlen

e Schriftart
Fir den markierten Text kann aus einer Reihe von
Standardschriftarten gewahlt werden.

Schriftart setren =]
Arial
Arial Black
YVerdana

Times Hew E.oman
(raratnond

LucidaHandaw Eing
Courler MNew
kit @ Q@I 7 (ebdings)
¢XE Yo 2 X B Y, 4 Wingdings)

Abbildung 6-14: Schriftart auswéhlen
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e Schriftgrof3e
Die SchriftgroBe kann analog zu HTML in den Einstellungen 1
bis 7 gewahlt werden.

e Schriftfarbe
Die Schriftfarbe kann Uber den Farbselektor ausgewahlt
werden.

p— 1— t=
T

it
1

R, - G Ry

Textfarbe setren FT

Abbildung 6-15: Farbselektor fiir Schriftfarbe

e Fett, Kursiv und Unterstrichen
Ermdglicht die Formatierung eines markierten Textes nach den
gegebenen Funktionen.

¢ Linksbiindig, Zentriert und Rechtsbiindig
Der markierte Absatz, in dem sich der Cursor befindet, wird je
nach Auswabhl linksblndig, zentriert oder rechtsblindig
ausgerichtet.

¢ Nummerierung und Aufzihlung
Nummerierte Aufzahlungen und Aufzahlungen mit voran-
gestellten Punkten kénnen erzeugt werden.

¢ Texteinzug verkleinern und vergroBBern
Der Texteinzug wird um einen fixen Wert verkleinert oder
vergroBert.

¢ Link einfiigen
Der markierte Text wird mit einem Link versehen. Der Link
kann zu einer anderen Seite im Seitenbaum, zu einer Datei, zu
einer externen URL oder zu einer E-Mail-Adresse verweisen. Die
entsprechende Maske wird lGber den Editor eingeblendet (siehe
Abbildung 6-16).

¢ Bild einfligen
Um ein Bild einzufligen, existieren drei verschiedene Bereiche.
Im Bereich Zauber-Bild kdnnen Grafiken in unterschiedlichsten
Formaten und Auflésungen hochgeladen werden, die dann von
Typo3 in ein webtaugliches Format transformiert werden. Im
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Bereich Normales Bild kénnen nur webtaugliche Grafikformate
mit maximal einer Auflésung von 640x480 verwendet werden.
Der Bereich Drag “n“Drop ermdglicht das Ziehen einer Grafik
aus einem Popup-Fenster in den RichText-Editor (siehe
Abbildung 6-17).

Link Ehfﬂgel‘l /bearbeiten x|

b

Aktueller Link: Kein - neuer Link!
Link entfernen Seite Datei Externe URL Email

Seitenbaum:
E..@.Blank DM
ED Home

[
<<
1]
g
7
i
g
3
[Iu]
1]
)
FEEEEEEEEH

Abbildung 6-16: Link einfiigen

Bild einfiigen /bearbeiten x|

b

MNeues Zauber-Bild MNeues normales Bild Drag'n’'Drop

Yerzeichnisbaum:

Bild hochladen:
Pfad: fileadrmin/_termp_f

[ Durchsuchen.. |

| Upload

_j’_jIm "Zauber" Modus kdnnen Sie =ine [in Grenzen) belisbigs
Gratik mit beliebiger Gréfe auswihlen, Die Grafik wird autormatisch %

Abbildung 6-17: Bild einfiigen
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6.4 Mail-Formular erstellen

Mail-Formulare fragen Informationen ab und leiten diese an eine
bestimmte E-Mail-Adresse weiter. Mit Hilfe des Seitenassistenten
kann das entsprechende Inhaltselement fir Mail-Formulare
ausgewahlt werden (siehe Abbildung 6-18). Es existieren noch
weitere Formulartypen (Such- und Anmeldeformulare), die jedoch in
diesem Kapitel nicht naher betrachtet werden.

Formulare

O Mailformular
Ein Mailfarrmular, mit derm die Besucher Ihnen Bermerkungen zuschickean

kénnean,

™ Suchformaular
Flgt ein Suchformular auf der Seite ain.

~y =] Anmeldeformular
L =

An-fAbrneldungsformular fir Besucher. Dies wird fiir Passwort-geschitzte
Webzeiten benutzt, Sie missen Webseiten-Benutzer und
Benutzergruppen anlegen, um den Seitenschutz zu benutzen.

—

Abbildung 6-18: Auswahl des Formulars

Normalerweise kdnnen Mail-Formulare beliebig viele Formularfelder
aufweisen. Daher ist dies auch der einzige Formulartyp, bei dem sich
die Art und Anzahl der Formularfelder konfigurieren lasst. Die
Bildschirmmaske in Abbildung 6-19 zeigt, welche Felder zur
Verfligung stehen.

Konfiguration:
# Example content: -
Marme: | *name = input,40 | Enter your nare here
Ernail: | ¥*ernail=input,40 |
Address: | address=textarea,40,5 |
Contact me: | tv=check | 1

|farmtype_rmail = submit | Send form!
|htrml_enabled=hidden | 1 a
|subject=hidden| This is the subject T

%

Abbildung 6-19: Inhaltselement Mail-Formular

Tielseite:

B seit=

Empf.-EMailadr.:

Uber eines dieser Felder kann die Empfénger-Adresse des
abgeschickten Formulars festgelegt werden. Das Feld Konfiguration
speichert die gewlinschten Formularfelder des Mail-Formulars und
deren Attribute. Ein neu angelegtes Mail-Formular ist bereits mit
Standardwerten vorbelegt. Abbildung 6-20 stellt ein solches Mail-
Formular dar, wie es standardmaBig erzeugt wird.
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Marme: |Enteryourname here

Email:
Address:

Contact me:

Abbildung 6-20: Ansicht des Standard-Mail-Formulars

Nach dem Erstellen und Abspeichern erscheint neben dem Feld
Konfiguration ein neues Symbol, mit dem der Formularassistent
aufgerufen werden kann (Abbildung 6-21).

Konfiguration:
| # Example content: F
IMarme: | ¥narme = input,40 | Enter vour narme here
Ernail: | *ermail=input, 40 |
| Addrezs: | address=textarasz,40,5 |
|Contact me: | tv=cheack | 1

0000

|farmtype_rnail = submit | Send form!
|htrnl_enabled=hidden | 1
|subject=hidden| This iz the subject byt |

Abbildung 6-21: Konfiguration des Formulars

Jede Zeile im Feld enstpricht einem Formularfeld mit Beschriftung
und vorgegebenem Wert. Das |-Zeichen trennt Beschriftung, Feldtyp
sowie Feldwert voneinander.

# Example content:

Name: | *name = input,40 | Enter your name here
Email: | *email=input, 40 |

Address: | address=textarea, 40,5 |

Contact me: | tv=check | 1

| formtype_mail = submit | Send form!
|html_ enabled=hidden | 1
|subject=hidden| This is the subject

e Die erste Zeile definiert ein Feld mit der Beschriftung Name:.
Im Formular wird es mittels name angesprochen und ist vom
Typ input. Die Lange betragt 40 Zeichen. AuBerdem ist es
bereits mit einem Wert vorbelegt.

e Der Stern * bedeutet, dass es sich um ein Pflichtfeld handelt.

e Das Feld Email: ist ebenfalls vom Typ input, jedoch ist es nicht
mit einem Wert vorbelegt.
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e Die im Beispiel verwendenten Feldtypen sind mit den Typen,
wie sie in HTML-Formularen verwendet werden, identisch

(weitere Infos siehe [SelfHTML]).

e Beim Feld Adress: handelt es sich um ein Feld vom Typ

Textarea mit 5 Zeilen und 40 Zeichen pro Zeile.

e Das Feld Contact me: ist eine Checkbox und wird durch die

Definition des Werts 1 bereits zu Begin ausgewahlt.

e In zwei versteckten Feldern werden Zusatzinformationen des

Formulars mitgeschickt.

FORMULAR-ASSISTENT

Yorschau des Elements: Elementtyp: Detailiarte Konfiguration:
Typ! Eingabefald b Feld: name
% Beschriftung: Marme: Grafie: 40
Mame:
; Bendtigt: Max:
Wi ert: Enter vour narme heare
Typ: Eingabefeld s Fald: email
% Beschriftung: [Ernail: Grafie: |40
Email:
; Bendtigt: Mas:
Wert:
Typ: Textbereich W Feld: address
&S Beschriftung: (Address: Spalten: 40
E Addrecs: Bendtigt: I | Zeilan: 5
b Kein Umnbruch: [ ]
et
-~ Typ! Markierungsfeld Feld; Tt
E Contact me: Bezchriftung: Contack me: Markicr:
= Benétigt: ]
% Twpt e
v Beschriftung:
L
Spezielle Konfiguration fiir Mail-Formulare:
Beschriftung des Abzende-Buttons: Send form!
HTML-Modus aktiviert:
Betreff: Thiz is the subject

Ermpfinger EMail:

Abbildung 6-22: Formularassistent

Das Bearbeiten von Mail-Formularen wird durch einen Assistenten
erleichtert (Abbildung 6-22). Mit Hilfe dieses Assistenten kann der

Aufbau des Formulars definier und die Beschriftung und der Typ der
Formularfelder festgelegt werden. Neben der Vorbelegung der Felder
mit Werten, kann z. B. auch die Empfanger-Adresse oder der
Betrefftext spezifiziert werden.
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Um das Aussehen und die Formatierung des Formulars zu andern,
mussen im Template einige Typoscript-Anweisungen hinzugefligt
werden. Mit Hilfe von Stylesheets kénnen so ansprechende Designs
verwirklicht werden.

tt_content.mailform.20.layout =
<tr><td>###LABEL###</td>
<td>##H#FIELD#H##</td></tr>
tt_content.mailform.20.params = class=“formular™
tt_content.mailform.20.labelWrap.wrap =
<div class="label”>|</div>
e Die Eigenschaft 1layout dient zum  Definieren des
grundlegenden Aufbaus einer Formularzeile. Im Beispiel wird
dies mit einer Tabelle erreicht. Die Marker ###LABEL### und
###FIELD### werden beim Erzeugen des Formulars durch die

entsprechenden Werte ersetzt.

e Die params-Eigenschaft ermdglicht die Zuweisung von
Parametern zu den Eingabefeldern. Dies kann z.B. dazu
verwendet werden, um Stylesheet-Klassen hinzuzufligen.

e Die letzte Zeile ermdglicht das Spezifizieren des HTML-Codes,
der das Label eines Formularfelds umschlieBen soll.

Zusatzlich zu den Formatierungen koénnen auch die Meldungen
bestimmt werden, die bei erfolgreicher Ubertragung bzw. bei nicht
vollstandig ausgefiillten Feldern angezeigt werden sollen.

tt_content.mailform.20.goodMess = Vielen Dank fir
Thr Interesse!

tt_content.mailform.20.badMess = Folgende Felder
sind Pflichtfelder
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7 Konfiguration des
Backend-Bereichs

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie der Backend-Bereich
konfiguriert werden kann, um den Handlungsspielraum der
Redakteure einzuschranken oder gegebenenfalls deren Arbeit zu
erleichtern. In Typo3 kann das Backend des Systems mittels
Typoscript-Anweisungen verandert werden. Dies kann mittels des
Felds TSconfig erreicht werden, dass bei Seiten, Benutzer und
Benutzergruppen zur Verfligung steht.

Tsconfig:

Abbildung 7-1: TSconfig-Feld

Um zu einer Ubersicht aller TSconfig-Einstellungen zu kommen, kann
der TSconfig-Assistent, der Uber das TS-Symbol erreichbar ist
(Abbildung 7-1), verwendet werden. In einer Baumdarstellung
werden alle mdglichen Einstellungen angezeigt, die durchgeflihrt
werden kénnen. Abbildung 7-2 zeigt den Assistenten. Durch Klick auf
GO kann flir den gewinschten Bereich eine Liste der verfugbaren
Eigenschaften aufgerufen werden. Diese sind im Assistenten meist
ausflihrlich mit einem Beispiel beschrieben. Durch Klick auf eine
solche Eigenschaft wird diese in das TSconfig-Feld lbbernommen und
kann weiter bearbeitet werden.

Wie auch bei Templates werden Anweisungen im TSconfig-Feld auf
hierarchisch untergeordnete Seiten vererbt.
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2 TypoScript Eigenschaften-Anzeige - Microsoft Internet Explorer

TYPOSCRIPT EIGENSCHAFTEM-ANZEIGE
..[TSFE]=[GO]
. [rod]=[GO]
..... [SHARED]=[E0]
..... [web_tz]=[GO]
..... [web_modules]=[GO]
..... [web_layout]=[G0O]
..... [web_list]=[&DO]
..... [web_view]=[GO]
..... [xMOD_db_new_content_el]=[G0O]
..... [xMCD_alt_doc]=[GO]
..... [web_txdanewslettersubscriptionmM1l]=[Gc0O]
[ TCEMAIN]=[GO]
..... [default]=[GO]
.[tabla]
i..[(tablename)]=[GO]
. [TCEFORM]=[GO]
L.[(tablename]]
L[ifield)]=[G0]

[RTE]=[G0O]
..... [default]=[GO]
e [config]
f[(tablel]
L.[(field)]=[cO]
L types]
L-[(type)l=[6O]

[ -]
L. [HTMLparser_tags]=[GO]

Abbildung 7-2: TSconfig-Assistent

7.1 Konfiguration des RichText-Editors

Durch die Konfiguration des RichText-Editors (RTE) kann festgelegt
werden, welche Formatierungsmadglichkeiten einem Redakteur zu
Verfligung stehen. Die Konfiguration kann auf folgenden Ebenen

stattfinden:

e auf der Ebene des Inhaltstyps

Je nach Inhaltstyp kann der Editor verschiedene
Formatierungsmoglichkeiten bieten. So kann z.B. fiur den Typ
Text mit Bild die Mdoglichkeit, im RTE Bilder hinzuzufligen,

deaktiviert werden.

e auf der Ebene der Seite

Unterschiedliche Seiten des Seitenbaums kénnen verschiedene
Varianten des RTE zugeordnet werden. So kann z.B. das Format

des FlieBtexts oder die Anzahl der Funktionen unterscheiden.

e auf der Ebene der Zugriffsrechte
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Weiters kann dass Erscheinungsbild des RTE vom Redakteur
abhangig sein (mehr Informationen zur Benutzerverwaltung in
Kapitel 8).

7.1.1 Eigene Style-Klassen einbinden

Als erster Schritt der Anpassung des Editors kénnen Style-Klassen
erfasst werden, die dem Redakteur im RTE zur Verfigung stehen.
Folgendes Beispiel zeigt welche Anweisungen in das TSconfig-Feld
eingetragen werden muissen.

RTE.classes {
hervorhebung {
name = Hervorhebung
value = font:bold;

}
hervorhebungFarbe {
name = Hervorhebung Farbe
value = font:bold; color: #AAAAAA;

fweitere Eintrdge

;TE.default.classesCharacter =
hervorhebung, hervorhebungFarbe
Fir das rRTE-Objekt wird unter der Eigenschaft classes eine Reihe
von Style-Klassen definiert. Jede Klasse besitzt dabei einen Namen,
der in der Auswabhlliste des RTE erscheint (siehe Abbildung 7-3) und
einen Wert, der die Definition der Style-Klasse beinhaltet. Um die neu
definierten Klassen im Editor erscheinen zu lassen, mulssen sie der
Eigenschaft default.classesCharacter noch zugewiesen werden.

Zeichenart setzen x|

Hervorhehung

Komplette HTML-Formatierung entfermen
[Ziel-HTML-Marke: 05

Abbildung 7-3: Eigene Definitionen der Zeichenart

Als nachstes kann die obige Definition des rRTE-Objekts um einige
neue Style-Klassen erweitert werden. Diese werden verwendet, um
neue Absatzarten fur den RichText-Editor zu spezifizieren.
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RTE.classes {

#obige Eintrdge...

fliesstext {
name = Fliesstext
value = font-size: 1llpt: font-family: Verdana;

}

ueberschrift {
name = Uberschrift
value = font-size:20pt;

}

RTE.default.classesParagraph =
fliesstext, ueberschrift
RTE.default.hidePStyleltems = *

Nach der Definition der neuen Klassen missen diese dem RichText-
Editor bekannt gegeben werden. Ahnlich wie im vorigen Beispiel kann
dies durch eine Zuweisung zu einer Objekt-Eigenschaft
(RTE.default.classesParagraph) erreicht werden. Darlber hinaus
ist es moglich, die standardmaBigen Absatzarten auszublenden, um
nur die eigenen anzuzeigen (hidePStylelItems = *).

Absatzart setzen k3|
Fliesstext

Uberschrift

Abbildung 7-4: Eigene Absatzarten

Neben den bisher gezeigten Anpassungen der Style-Klassen kann
auch die Menileiste des RichText-Editors konfiguriert werden, um
dadurch fir die Redakteure Funktionen einzuschranken. Die
Eigenschaft showButtons erlaubt die Zuweisung einer Liste von
Buttons, die angezeigt werden sollen.

Folgende Werte sind mdglich:

Eigenschaft | Beschreibung

cut Ausschneiden

copy Kopieren

paste EinflUgen

formatblock | Button fir Absatzformate
class Button flr Zeichenformate
fontstyle Schriftart
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fontsize SchriftgréBe

textcolor Schriftfarbe

bold Button flr fette Schrift
italic Button flr kursive Schrift
underline Button flir Unterstreichen
left linksblndige Ausrichtung
center zentrierte Ausrichtung
right rechtsbiindige Ausrichtung

orderedlist numerierte Liste

unorderedlist| Button flir Aufzahlung

outdent Texteinrlickung verwerfen
indent Text einricken

link Link einfligen/bearbeiten
table Tabelle einfligen/bearbeiten
bgcolor Hintergrundfarbe

image Bild einfligen/bearbeiten
emoticon Symbol einfiigen

line Linie einfligen

user benutzerdefiniertes Element
chMode ermdglicht HTML-Ansicht

Werden alle Werte der showButtons-Eigenschaft zugewiesen, dann
nimmt die Menlleiste des RTE das in Abbildung 7-5 dargestellte
Aussehen an. Zusatzlich sind einige Buttons sichtbar, die vorher nicht
vorhanden waren.

RTE.default.showButtons =

cut, copy,paste, formatblock, class, fontstyle,
fontsize,textcolor,bold,italic,underline, left,
center, right, orderedlist, unorderedlist, outdent,
indent, link, table,bgcolor, image, emoticon, line, user,
chMode

=1 A AR AAA AMA B 7 U

Abbildung 7-5: Erweiterte Meniileiste des RTE

e
i
(o

AR

Zusatzlich existiert die Eigenschaft hideButtons, die analog zu
showButtons eine Liste von Werten aufnimmt. Sie dient zum
Ausblenden von Buttons in der Menlleiste.
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7.1.2 Benutzerdefinierte Meniis

Eine weitere Méglichkeit den RTE anzupassen, besteht darin, eigene
benutzerdefinierte Menls zu erzeugen. Mit der Eigenschaft
userElements koénnen neue Menulkategorien und Menleintrage
erzeugt werden. Folgendes Beispiel zeigt die Definitionen eines
eigenen Mendus:

RTE.default.userElements {

10 = Hoch- / Tiefgestellt

10 {
10 = Hochgestellt
10.description = Text wird hochgestellt.
10.mode = wrap
10.content = <sup>|</sup>
20 = Tiefgestellt
20.description = Text wird tiefgestellt.
20.mode = wrap
20.content = <sub>|</sub>

}

20 = Sonstiges
20 |
10 = Testeintrag
10.description = Dies ist ein Testeintrag.
10.mode = default
10.content = Test

}

e Die Eigenschaft userElements erhalt als Wert ein Array von
Einstellungen.

e Die Position 10 definiert eine Kategorie mit der Bezeichnung
Hoch-/Tiefgestellt.

e Die Menleintrage dieser Kategorie werden ebenfalls als Array
gebildet. An Position 10 befindet sich ein Eintrag fur
Hochgestellt und an Position 20 ein Eintrag flr Tiefgestelit.

e Die Eigenschaft mode definiert die Art des Menlpunkts. wrap
bedeutet, dass der in der Eigenschaft content definierte HTML-
Code den ausgewahlten Text umschlieBen soll.

e Die zweite Kategorie Sonstiges befindet sich im Array an der
Position 20. Hier wird eine andere mode-Eigenschaft verwendet.
default bedeutet, dass an der Stelle des Cursors der Wert der
content-Eigenschaft eingefligt wird.
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Die Abbildung 7-6 zeigt wie das im Beispiel erzeugte
benutzerdefinierte Menl dargestellt wird.

Verschiedene Elemente =]

£ Hoch- / Tiefgestellt
Hochgestellt
Text wird hochgestellt.

Tiefgestellt
Text wird tiefgestellt,

[F Sonstges

Testeinbrag
Cies ist 2in Testeintrag.

Abbildung 7-6: Benutzerdefiniertes Menii

7.1.3 Benutzerdefinierte Farbauswahl

Im RichText-Editor kann dem Redakteur ein Farbselektor zur
Verfligung gestellt werden. Abbildung 7-7 zeigt das Auswahlmendi flr

Textfarben.

Textfarbe setzen =

0 [T

Abbildung 7-7: Farbselektor

Sollen jedoch nur bestimmte Farben zur Auswahl kommen, muss eine
Liste von moglichen Farben im TSconfig-Feld festgelegt werden.

RTE.colors {

hintergrund {
name = Hintergrund
value = #CCCCCC

}

hervorhebung {
name = Hervorhebung
value = #000000

RTE.default.colors = hintergrund, hervorhebung
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RTE.default.disableColorPicker = 1

e Um die Liste der moglichen Farben zu definieren, wird der
Eigenschaft colors des RTE-Objekts die Liste der gewlinschten

Farben zugewiesen.

e Ahnlich wie bei der Definition der Style-Klassen wird der
Eigenschaft name der definierten Farbe eine Bezeichnung
zugewiesen. In value wird der eigentliche Farbwert
gespeichert.

e Nach der Definition der Farben werden diese der Eigenschaft
default.colors des RTE-Objekts zugewiesen.

e Um den Standard-Farbselektor zu deaktivieren und nur die
eigenen Farben darstellen zu kdénnen, muss die Eigenschaft
disableColorpPicker auf 1 gesetzt werden.

Folgende Abbildung zeigt den benutzerdefinierten Farbselektor aus
dem Beispiel.

Textfarbe setzen x|

|:| Hintergrund
Hervarhebun

Abbildung 7-8: Benutzerdefinierter Farbselektor

7.1.4 Typbezogene Anpassungen

Die bis jetzt durchgeflihrten Anpassungen betrafen alle Inhalte und
Inhaltstypen. Die Konfiguration des RichText-Editors kann jedoch
auch von der Herkunft des Inhalts und des Typs des Inhaltselements
abhangig gemacht werden.

..... [RTE]=[GD]
L.[default]=[cO]
..... [cc\n'Fig]
L[ltable]]
L [(field)]=[c0]
..... [t','pES:l
L[ltype)]=[G0]

Abbildung 7-9: RTE-Objekt im TSconfig-Assitenten

Zuweisungen zur Eigenschaft default haben Auswirkungen auf das
Erscheinen des RichText-Editors, unabhangig vom Typ des Element.
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Abbildung 7-9 stellt die zusatzlichen Eigenschaften des rRTE-Objekts
dar.

Die Eigenschaft config erlaubt die Spezifikation einer
Datenbanktabelle, aus der der Inhalt stammen soll. Wird nun eine
Eigenschaft verandert, so hat dies nur flr diesen Inhalt
Konsequenzen. Die Anweisung

RTE.config.tt_content.bodytext.disableColorPicker = 1

bewirkt, dass der Farbselektor flir den FlieBtext von normalen
Inhaltselementen deaktiviert ist. Inhalte, die nicht aus der
Standardtabelle flUr Inhalte stammen (d.h. nicht aus tt_content),
verfugen weiter Uber einen Farbselektor.

Die config-Eigenschaft kann noch um eine Stufe verfeinert werden,
indem auch der Inhaltstyp angegeben wird.

RTE.config.tt_content.bodytext.types.text.disableColorPicker =1

Nach der Anweisung wird der Farbselektor nur flr Seiteninhalte des
Typs Text ausgeschaltet.

7.2 Benutzerkonfiguration

Die Anpassungen des letzten Abschnittes waren fir alle Benutzer
gultig. Diese Einstellungen koénnen aber auch auf bestimmte
Benutzer- und Benutzergruppen beschrankt werden. In diesem
Kapitel wird ein kurzer Vorgriff auf die Benutzerverwaltung von Typo3
gemacht. Wie Benutzer und Benutzergruppen jedoch konkret
angelegt werden, wird in Kapitel 0 ndher erlautert.

Die Einstellungen, die vorher im TSconfig-Feld der Seiten
vorgenommen worden sind, werden nun am Ende der
Benutzererfassungsmaske vorgenommen. Dadurch beziehen sich
diese Anpassungen nur mehr auf den jeweiligen Benutzer und nicht
auf die Seite selbst (Abbildung 7-10).
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Files: Unzip

Directurl,': Move,Delete,Rename,Mew

DDirectnr',l: Capy

DDirecturl,': Celate recursively [rm -Rf)
TScr!:rnﬁ!_:!:

Allgemeine Optonen:
Cisable: Start: Stop!

0@ O O @)

Abbildung 7-10: TSconfig-Feld fiir Benutzer

Der Aufruf des TSconfig-Assistenten an dieser Stelle bringt die
Objekte zum Vorschein, die anderbar sind (Abbildung 7-11).

TYPOSCRIPT EIGEMSCHAFTEMN-ANZEIGE

..... [web_t=]=[GO]

..... [web_rmodules]=[cO]

..... [web_layout]=[GO]

..... [web_list]=[G0O]

..... [web_view]=[GO]

..... [tools_em]=[GO]

..... [#«MoD_db_new_content_el]=[G0O]

..... [#MoD_alt_doc]=[GO]

..... [web_txdanewslettersubscriptionM1]=[G0]

Abbildung 7-11: TSconfig-Assistent fiir Benutzer

Welche Einstellungen mit welchen Eigenschaften getatigt werden
kédnnen, kann direkt aus der Dokumentation des Assistenten
entnommen werden, und ist nicht Gegenstand dieses Kapitels. Auf die
Méglichkeit unterschiedliche Kontextmenls zu konfigurieren, wird
aber naher eingegangen. Die Menueintrage fur Benutzer kédnnen mit
der options-Eigenschaft ausgeblendet werden.

options.contextMenu.pageTree.disableltems = view

Mit dieser Einstellung wird das Kontextmenli um den Eintrag
Ansehen reduziert.

Uber die Eigenschaft contextMenu wird zuerst festgelegt, welches
Kontextmenl verandert werden soll. Neben pageTree, hier ist das
Kontextmenli des Seitenbaums gemeint, existieren auch die
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Eigenschaften pageList und folderTree. pageList meint das
Kontextmenl einer Seite, wenn es Uber das List-Modul aufgerufen
worden ist. folderTree beschreibt das Kontextmenls des
Dateimanagers.

Folgende Tabelle zeigt, welche Werte die unterschiedlichen
Kontextmenls annehmen kdénnen.

Kontextmenii Optionen
pageTree view, edit, hide, new, info, copy, cut, paste,
pagelList delete, move_wizard, history, perms,

new_wizard, hide, edit_access,
edit_pageheader, db_list

folderTree edit, upload, rename, new, info, copy, cut,
paste, delete
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8 Benutzerverwaltung

Typo3 bietet als Web Content Management System die Mdéglichkeit
nach Benutzer und Benutzergruppen zu unterscheiden. Bis jetzt
wurde mit dem Benutzer ,Administrator® gearbeitet, der alle Rechte
im System besitzt. Da meist mehrere Benutzer mit unterschiedlichen
Aufgaben im System arbeiten, ist es nahe liegend die Rechte und
Zugriffsmdglichkeiten an die jeweiligen Aufgaben anzupassen.

Bei der Anmeldung wird auf Grund des Logins bereits der Benutzer
erkannt und mit entsprechenden Rechten ausgestattet. Im Bereich
Tools der Hauptmendlleiste befindet sich das Modul Benutzer
Administrator, mit dessen Hilfe die Benutzerverwaltung in Typo3
durchgefliihrt werden kann (siehe Abbildung 8-1).

GROUP AND COMPARE USERS
Group by:
I:‘Filemounts
I:‘Webmounts

I:‘ Default upload path
I:‘ Main user group

D Mernber of groups
I:‘ Page types access
I:‘Select tables
I:‘Modiﬁ,l tables
DNon-exclude fields

I:‘ Modules

I:‘ TSconfig

RESULT

Usermames:

 sdmin A% 2imED

Abbildung 8-1: Benutzerverwaltung

Ein Benutzer kann durch Klick auf das Bleistiftsymbol bearbeitet,
deaktiviert oder geléscht werden. Durch Klick auf das Symbol SU
(Switch User) kann zu Testzwecken direkt in die Ansicht des
Benutzers geschaltet werden.

Nicht so klar ist das Anlegen eines neuen Benutzers, da in dieser
Maske kein Punkt vorhanden ist, um diese Aktion durchzufihren. In
Typo3 wird dies etwas ungeschickt geldst. Durch Wechsel in das List-
Modul und durch einen Klick auf den Titel des Weltkugel-Symbols
werden die Datensatze, die das gesamte Projekt betreffen, dargestellt
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(Abbildung 8-2). Hier werden auch die vorhandenen Backend-
Benutzer gelistet. In diesem Fall existiert nur der Benutzer admin.
& elank DUMMY G | 2

Seite (1)
Seitentitel: E-L)

Backend Benutzer (1)
Uzernarme! k|

Statisches Template (51
Template title:
..... ﬁ content [default)

..... ﬁ content.tt_address [DEPRECL...
[ = PR A T E

Abbildung 8-2: List-Modul

Um nun einen neuen Benutzer anzulegen, missen Sie das
Kontextmenl der Weltkugel aufrufen und Neu auswahlen. Im Bereich
Neuer Datensatz stehen nun zwei Eintrage Backend-Benutzer und
Backend-Benutzergruppe zur Auswabhl.

Neuer Datensale
@ Elank DUMMY

..... 2 Seite (in)

----- #Y Klicken Sie hier, urn den Asziztenten aufzurufen!

..... ﬂ Backend Bernutzer

..... @ Backend Benutzergruppe
% Cateifreigaben

,:g Website Sprache

..... @ Statizches Termplate IEJ

BE Erzeuge neue Seite

Abbildung 8-3: Neuer Datensatz

Mit Typo3 kdénnen nicht nur Benutzer sondern auch Benutzergruppen
angelegt werden. Allgemeine Eigenschaften kdénnen dadurch zu
Gruppen zusammengefasst werden. Wird nun ein neuer Benutzer
angelegt, missen nicht alle Einstellungen erneut getatigt werden,
sondern kdénnen durch Zuordnen einer Benutzergruppe Ubernommen
werden. Um eine madglichst einfache und wartbare
Benutzerverwaltung aufzubauen, sollte daher selbst flr nur einen
Benutzer eine Benutzergruppe angelegt werden. Dadurch kdnnen
madgliche gemeinsame Einstellungen auf Gruppenebene spezifiziert
und auf Benutzerebene verfeinert werden.
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8.1 Benutzergruppe anlegen

In Benutzergruppen werden Benutzer mit ahnlichen oder gleichen
Aufgaben zusammengefasst. Der Gruppe koénnen gemeinsame
Zugriffsrechte, Module und Ressourcen zugeordnet werden.
Abweichungen kénnen flr den Benutzer individuell festgelegt werden.

Wie im vorigen Abschnitt schon dargestellt, kobnnen Benutzergruppen
als neue Datensatze (siehe auch Abbildung 8-3) angelegt werden.
Daraufhin gelangen Sie zur Eingabemaske fur die Erstellung einer
neuen Benutzergruppe (Abbildung 8-4). Folgende Eingabefelder
kdnnen konfiguriert werden:

e Uber eine Checkbox kann die Benutzergruppe voriibergehend
deaktiviert werden.

e Die Bezeichnung der Benutzergruppe ist das einzige Pflichtfeld
der Maske.

e Die Mitglieder einer Benutzergruppe kdnnen gezwungen
werden, sich (Uber eine bestimmte Domain am System
anzumelden, wenn mehrere Domains (DNS-Eintrage) auf das
Typo3-Projekt zeigen.

e Die Aktivierung der Checkbox Include Access Lists erweitert
die Maske um Listen von Modulen und Datenbanktabellen, die
von der Gruppe bearbeitet werden dlrfen (genaueres dazu im
nachsten Abschnitt).

e Uber das Feld DB Mounts kann bestimmt werden, welche
Teilbereiche des Seitenbaums flr die Benutzergruppe sichtbar
sind.

e Mittels File Mounts kdénnen der Benutzergruppe Bereiche des
Dateisystems zugeordnet werden (weitere Informationen siehe
Kapitel 0).

e Wird die Checkbox Hide in Ilists ausgewahlt, wird die
Benutzergruppe in Auflistungen nicht dargestellt.

e Bestehende Benutzergruppen kénnen als Untergruppen
zugeordnet werden. Somit werden die Eigenschaften der
gewahlten Untergruppen zu den Eigenschaften der neuen
Benutzergruppe hinzugeflgt.
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% Backend Benutzergruppe NEU -
Di5ah|e:
Grouptite:

[1
Lock to domain:

L]

Im:lude Access Lists:

[

DB Mounts:

D Seite

File Mounts:

£ Cateifreigaben
[2) Hide in lists:
Ll

Suh Groups:
Ausgewihlt: Chijekte:

DescHpton:

TScunﬁg:

Abbildung 8-4: Benutzergruppe anlegen
e Die Benutzergruppe kann kurz beschrieben werden.

e Das TSconfig-Feld erméglicht die Anpassung des Backends flr
die Benutzergruppe (siehe Kapitel 7).

Wird die Option Include Access Lists ausgewahlt, erweitert sich die
Maske um einige weitere Punkte (Abbildung 8-5):

e Die unter Modules ausgewahlten Module werden in der
Hauptmentleiste der Benutzergruppe dargestellt.

e Es kann festgelegt werden, welche Datenbanktabellen und
damit welche Inhalte den Benutzern der Gruppe angezeigt
werden soll. Abhdngig von den installierten Erweiterungen
kdnnen noch weitere Tabellen hinzukommen.
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Include Access Lists:

Mudules:
Auzgewihlt: Objakte:
2| [web N
web_lavout
web_view

web_list
web_info ¥

Tahles ﬂisﬁng]:
Ausgewihlt: Chjelkte:

_t Seite s
]| || Seiteninhalt

Website Benutzer
Website Benutzergruppe
|Darmain s

Tahles (modify):

Ausgewihlt: Ohjekte:

[&] [seite s
Seiteninhalt

| Website Benutzer

Website Benutzergruppe
[[Dormain ¥

P.age types:
Ausgewihlt: Chjelkte:

|2] [standard ”
| Erweitert

|Externe URL

1 Shartout
[[Micht im Mend s

Allowed excludefields:
Ausgewihlt: Ohjekte:

2l [seite: Tup Fs
Seite: TSconfig

| | Seite: 15 stop

Seite: Seitenbaur stoppen

|Seite: Ist Anfang der Webzeite

Seite: Allgerneine Datensatzsar

|Seite: Seite verstecken

Seite: Start

| Seite: Stap

Seijte: Layout bt

Abbildung 8-5: Zusitzliche Optionen

Im Feld Page types konnen die Seitentypen bestimmt werden,
die von den Benutzern dieser Benutzergruppe verwendet
werden durfen.

Um die verfligbaren Funktionen noch detaillierter festlegen zu
kdnnen, gibt es das Feld Allowed excludefields. Die hier
angegebenen Felder der Backend-Masken sind standardmaBig
fir einen normalen Benutzer nicht verfugbar. Durch das
Hinzufligen der einzelnen Felder kann bestimmt werden, welche
den Backend-Masken der Benutzer zur Verfugung stehen.
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8.2 Benutzer anlegen

Das Anlegen von Benutzern funktioniert ahnlich wie das Anlegen

neuer

Benutzergruppen Uber das Kontextmeni des Weltkugel-

Symbols. Die Bildschirmmaske flr das Anlegen neuer Benutzer baut
sich wie folgt auf (Abbildung 8-6):

Der Benutzername und ein Passwort sind Pflichtfelder.

Im Feld Group kann der Benutzer einer oder mehrerer
Benutzergruppen zugeordnet werden.

Wie bei den Benutzergruppen kann auch der Login auf
bestimmte Domains eingeschrankt werden.

Uber die Checkbox Admin wird der Benutzer als Administrator
gekennzeichnet. Dadurch erhalt der Benutzer Zugriff auf das
gesamte System.

Der Name und die E-Mail-Adresse kdnnen gespeichert werden.

Weiters kann eine Standardsprache flir den Benutzer festgelegt
werden.

a Backend Benutzer MEU -

.l.lsername:
[
Passwrord:
[

Gmup:
Ausgewihlt: Chijekte:

L e

Lock to domain:
0

Admin(1):
[l

Name:

Email:

Default Language:
Enalizh b

Abbildung 8-6: Benutzer anlegen, Teil 1
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Im zweiten Teil der Bildschirmmaske (Abbildung 8-7) kdnnen die
Einstellungen noch weiter verfeinert werden:

e Uber das Feld Modules kénnen die Module ausgewéhlt werden,
die in der Hauptmentleiste dargestellte werden sollen. Module,
die bereits durch die Benutzergruppe ausgewahlt werden,
mussen hier nicht mehr hinzugefligt werden.

e Im Punkt Mount from groups kann bestimmt werden, ob die
Einstellungen der Benutzergruppe bezlglich der Seiten- und
Dateifreigaben Gibernommen werden sollen.

e Welche Dateioperationen fir den Benutzer erlaubt sind, kdnnen
im Feld Fileoperation permissions genauer spezifiziert

werden.
Mudules:
Ausgewihlt: Cbjekte:

_i weh S
web_lavout
web_view
web_list
web_infa M

Mount from groups:
DE- Mounts
File Mounts
DB Mounts:
2]
[£] geite
I_:ile Mounts:
| i
uz—_ﬁ Dataifreigabean
Fileoperation permissions:
Files: Upload,Copy,Mave,Delete,Renarme,Mew,Edit
Files: Unzip
Directn:rrl,': Move,Delete,Rename, Maw
I:lDir’ECtDr",': Capy
DDirectDrl,': Delete racursively [rm -Rf)

Abbildung 8-7: Benutzer anlegen, Teil 2

Nach dem die Benutzer und Benutzergruppen angelegt und
konfiguriert worden sind, mussen fir die einzelnen Seiten die Rechte
spezifiziert werden. Zu diesem Zweck mussen Sie in Bereich Web des
Hauptmenls das Modul Zugriff aufrufen. Mit Hilfe dieses Moduls
kdnnen der Besitzer der Seiten und die Zugriffsrechte festgelegt
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werden. Durch Auswahl des Moduls und der entsprechenden Seite
gelangen Sie zu Maske in Abbildung 8-8.

Rechte

D B4, [root-level] Rachta e
Pfad: ' |

Tiefe: | 3 Ebenen %

: Besitzer Gruppe | Alle
D [root-level]
B [£] Home Ry §oebsetor grnin § ksl
..... D Der Werain Ry foebsetor gnin |kl g
D Ziel Ry Pk gdpmin | ek e
D Satzung Ry doemsetor gnin §okseigetk g
..... D Weranstalbungen By §sseksor grqin § sk gy
..... S Hews Ry foebsetor gnin |kt g
..... (5] kentakt Ry foebsetor gnin |kt g
..... (] sektion Ry foebsetor gnin |kt g
D Fuliball Ry foebsetor gnin |kt g
D Tennis Ry foebsetor gnin |kl g
LEGEMDE:
1| Zeige Seite: Zeige/Kopiere Seite und Inhalt,
2 Bearbeite Inhalt: Andere/Hinzu/Lésche/Verschiebe Inhalt.
Z| Bearbeite Seite: Andere/Verschiebe Seite, [Seitentitel etc,)
‘ 4| Losche Seite: Ldsche Seite und Inhalt
I_n— 5 Meue Seiten: Meue Seiten unter diezer Seite,

o Horar

Definition! 'Inhalt’ sind alle Datenzitze auf einer Seite - ausser Datenszitze der
Tabelle 'pages' (Pages].

*: Zugriff erlaubt
x: Zugriff verwehrt

Abbildung 8-8: Zugriffsrechte

Es existieren die zwei Ansichten Benutzeriibersicht und Rechte. In
der Ansicht Rechte wird flir den Besitzer, die Gruppe und alle
anderen Benutzer dargestellt, welche Operationen mit der Seite
durchgefihrt werden dtrfen.

Folgende Operationen sind flr eine Seite mdglich:
e Anzeigen
e Seiteninhalte bearbeiten
e Seite bearbeiten
e Seite I6schen
¢ Neue Unterseite anlegen

Durch Klick auf das Bleistiftsymbol kdnnen die Zugriffsrechte flr eine
Seite bearbeitet werden (Abbildung 8-9). Zusatzlich kann bestimmt
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werden, ob die getatigten Einstellungen sich auf die Unterseiten
dieser Seite auswirken sollen.

Rechte: BEARBEITEM

D E, Der Yerein Rachte W
Pfad: /Horme/Der Yerain/

BESITEZER:

editor W

GRUPPE:
w

RECHTE:

Zeige Bearbeite Bearbeite Lische  Neue
Seite Inhalt Seibe Seite Seiten

Besitzer
Gruppe D
Alle "] ] [] ] []

Rekursiv anwenden 1 Ebenen (2 Seiten betroffen] w

[Sichern] [ Abbrechen ]

Abbildung 8-9: Zugriffsrechte bearbeiten

8.3 Dateifreigaben

Unter Dateifreigaben versteht man Bereiche des Dateisystems, die
nur bestimmten Benutzern zuganglich sind. Der Administrator erhalt
in der Standardinstallation den Dateibereich fileadmin zugeordnet.

Uber das Meni Neuer Datensatz des Weltkugelsymbols kann eine
neue Dateifreigabe eingerichtet werden.

Neben der Bezeichnung der Dateifreigabe muss der Pfad zum
entsprechenden Verzeichnis angegeben werden. Dies kann entweder
absolut oder relativ zum Verzeichnis fileadmin sein. Das gewahlte
Verzeichnis wird jedoch nicht automatisch angelegt, sondern muss
vorher vom Benutzer in der Dateiverwaltung erzeugt worden sein.

Nach dem die Dateifreigabe erfolgreich erstellt worden ist, kann diese
Uber das Feld File Mounts in der Benutzerverwaltung zugeordnet
werden.
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E! F)';(I = I . [Meni] A
Pfad:
=2 Dateifreigaben NEU -
Disahle:

[]
(Z)LABEL:
m L
2)pATH:
[
(ZleasE

GJ' absolute (roct)

(0 relative .. ffileadmind

= Bx| x|

Zweite Optionspalette anzeigen

DFeldbeschreibung anzeigen
[l schalte Rich Text Editar (RTE) ab

Abbildung 8-10: Dateifreigabe einrichten

8.4 Passwortgeschiitzter Bereich

Um Seiten flr einen geschlossenen Benutzerkreis erstellen zu
kdnnen, missen zuerst die entsprechenden Benutzer und
Benutzergruppen spezifiziert werden. Die hier gemeinten Benutzer
sind aber von den bisher behandelten Benutzern zu unterscheiden.
Die bis jetzt erlauterte Benutzerverwaltung bezieht sich nur auf so
genannte Backend-Benutzer. Damit sind z.B. Redakteure gemeint, die
sich Uber die Login-Seite (Abbildung 2-1) anmelden, um im Backend-
Bereich Einstellungen vorzunehmen. Benutzer, die sich direkt Uber
die Website anmelden und keine Redakteure sind, werden als
Frontend-Benutzer bezeichnet. Das sind z.B. Kunden, die sich in
auf der Website in den Kundenbereich einloggen.

Zur Speicherung der Daten flir die Frontend-Benutzer dient ein
SysOrdner, der an einer beliebigen Stelle im Seitenbaum eingeflgt
werden kann. In der Erfassungsmaske des Systemordners kann
dieser Ordner Uber die Auswahlbox Enthdlt Erweiterung als
spezieller Ordner fur Benutzerdaten gekennzeichnet werden
(Abbildung 8-11).
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2y seite [14] -

Seite werstecken:

il
Typ:
Swsdrdner

2 ) Titel:
[

TS:Dnﬁg:

Shortcut Modus:

Allgemeine 'Datensaiz_;ar_nrnlung:

W

I
D Seite

o

Izt anfang der Webseite!

Enthilt Emeeiterung:
k| Webzite Benutzer %

-

Shop
Forurm
|Mews

{ Direct Mail
Abstimmnungen

Zugriff: Inklusive Unterzeiten:

0 ) @ O

Abbildung 8-11: SysOrdner-Maske

Der neue Ordner erscheint im Seitenbaum mit einer speziellen

Kennzeichnung (Abbildung 8-12).

E..@Blank DLUMMY
ED Home

Kunden

Nach dem der Container flr die Benutzerdaten erstellt worden ist,
konnen nun Uber das Menu Neuer Datensatz des Ordners neue

Website-Benutzer

werden.

und Website-Benutzergruppen angelegt

Meuer Datensatz

@q Kunden
..... 3] seite (in) [Z)

L3 Klicken Sie hier, um den Assistenten aufzurufen!

..... E Seiteninhalt

.33 klicken Sie hier, urn den Assistenten aufzurufen!

..... ﬁ website Benutzer
ﬁ Website Benutzergruppe

Abbildung 8-13: Neue Website-Benutzer und Gruppen anlegen
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Die Erfassungsmaske flir Website-Benutzergruppen (Abbildung 8-14)
ermdglicht folgende Einstellungen:

e Gruppe kann deaktiviert werden.

Der Gruppenname ist ein Pflichtfeld.

Auch hier eine Einschrankung auf eine Domain madglich.

Mit einem Feld kann die Gruppe naher beschrieben werden.

Ein TSconfig-Feld ermdglicht die weitere Spezifikation.

@ Website Benutzergruppe MEU -
Inaktiu:

Gruppennanme:
m L -
An Domain binden:

[

Beschreibung:

TScunﬁg:

Abbildung 8-14: Website-Benutzergruppe anlegen

Abbildung 8-15 stellt einen Teil der Maske zum Anlegen eines
Website-Benutzers  dar. Zusatzlich kdénnen noch weitere
Informationen wie Name, Adresse, Bild, usw. angegeben werden.

#5 Website Benutzer NEU -

_Benu‘lzername:
ol

Passwort:

o

Benutzergruppe:
Ausgewihlt: Ohjekte:

o E’F_

An Domain binden:

[

Abbildung 8-15: Website-Benutzer anlegen
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Nach dem eine Website-Benutzergruppe und ein Website-Benutzer
angelegt worden sind, muss nun Typo3 mitgeteilt werden, in welchem
Systemordner sich die Benutzerdaten befinden. Dies kann mit dem
Constant Editor des Template Tools erreicht werden. In der
Kategorie CONTENT befindet sich im Bereich Content:’login’ ein
Eintrag, der die Seiten-ID des Systemordners als Ort flr die
Frontend-Benutzerdaten bestimmt (Abbildung 8-16).

Content: "Login’
PID of user archive [styles. content. loginform. pid]
Enter the page-uid number (PID) of the svsFolder where you keep vour fe_uszers
that are supposed to login on this site. This setting is necessary, if login is going to
work!

14 | Range: 0O -
Default:

Abbildung 8-16: Verweis auf die Benutzerdaten

Diese Einstellung erzeugt einen TypoScript-Eintrag im Feld
Constants des Templates. 14 bezieht sich dabei auf die ID des
SysOrdners.

styles.content.loginform.pid = 14

An dieser Stelle kann nun der Seitenbereich erzeugt werden, der nur
den Website-Benutzern vorbehalten ist. Um die neue erzeugte Seite
und gegebenenfalls Unterseiten als geschlitzten Bereich zu
kennzeichnen, muss unter Allgemeine Optionen im Punkt Zugriff
die gewlnschte Website-Benutzergruppe ausgewahlt werden
(Abbildung 8-17).

Allgemeine Optionen:

Start: Stopi Zugriff: Inklusive Unterseiten:
O = 0O 7L ——— 2 [
E-eirn Login verstecken
*
EJF-&I“-I Bei jeden Login anzeigen
_ Benutzergruppen:__
Zweite Optionspalette anzeigen Kunden

D Feldbeschraibung anzeigen
D Schalte Rich Text Editor (RTE] ab

Abbildung 8-17: Geschiitzte Seite

Abbildung 8-18 zeigt wie die Seite im Seitenbaum dargestellt wird.
Die zugriffsgeschitzte Seite ist mit einem speziellen Symbol
versehen. Wurde die Checkbox Inklusive Unterseiten aktiviert,
wird zusatzlich ein nach rechts gerichteter Doppelpfeil und die Anzahl
der Unterseiten angezeigt. Um sich nun als Frontend-Benutzer
anmelden zu kdnnen, existiert ein eigenes Formular in Typo3, dass
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verwendet werden kann (Abbildung 8-19). Zu diesem Zweck muss
eine neue Seite erzeugt werden, die dieses Inhaltselement beinhaltet.

ED Sektion

;[ Fubball

] @ D Tennis
E..@Kundenbereich

] D Forurn

Abbildung 8-18: Symbol fiir zugriffsgeschiitzte Seiten

Fir das Anmeldeformular kann neben einem Titel auch die Zielseite
gewahlt werden, die bei erfolgreichem Login angezeigt werden soll.

O Anmeldeformular
=l an-fabrmeldungsfarmular fir Besucher, Dies wird fiir Passwart-geschiltzte

Webseiten benutzt, Sie missen Webzeiten-Benutzer und
Benutzergruppen anlegen, urn den Seitenschutz zu benutzen.

Abbildung 8-19: Inhaltstyp Anmeldeformular

Nach dem korrekten Anmelden als Frontend-Benutzer werden von
Typo3 auch die Menls und Sitemaps um die neuen Eintrage
erweitert. Es kdnnen nicht nur Seiten sondern auch Inhaltselemente
einer bestimmten Benutzergruppe zugewiesen werden. Damit kann
erreicht werden, dass bestimmte Inhalte erst nach dem sich der
Frontend-Benutzer (z.B. Kunde) angemeldet hat, angezeigt werden.
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